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RESUMEN

El presente proyecto se refiere al desarrollo de una aplicacion en el entorno de
trabajo de desarrollo web Ruby on rails. Que se puede definir como uno de los
entornos mas productivos actualmente alcanzando a generar mayor utilidad a los
desarrolladores por tiempo. Con un enfoque de investigacion mixto se determino
que: Los recursos nativos y los desarrollados por terceros son de gran utilidad para
implementar funcionalidades que sean de gran rendimiento, de estos recursos
existen tantos como aspectos de cualquier proyecto, estos muestran una gran
calidad, flexibilidad y un alto desempefio generalizado. Se verifico que la eficiencia
y eficacia que genera los recursos de rails en la experiencia de utilizar una
aplicacion, tanto en campos basicos como en otros un poco mas laboriosos, pero
también se pudo conocer la estrecha relacion que existe entre el éxito de estas
herramientas y el correcto disefio en la légica del desarrollo. Se corroboro de forma
especifica la facilidad que ofrece rails para poder generar instrumentos como

informes y reportes de forma efectiva.

Palabras claves: Ruby on Rails, desarrollo, web, aplicacion



ABSTRACT

This project refers to the development of an application in the Ruby on Rails web
development work environment. Which can be defined as one of the most productive
environments currently generating greater utility for developers per time. With a mixed
research approach, it was determined that: Native resources and those developed by
third parties are very useful to implement functionalities that are high performance,
there are as many of these resources as there are aspects of any project, they show
great quality, flexibility and high overall performance. It was verified that the efficiency
and effectiveness that rails resources generate in the experience of using an
application, both in basic fields and in others that are a little more laborious, but it was
also possible to know the close relationship that exists between the success of these
tools and the correct design in the development logic. The ease that rails offers to be
able to generate instruments such as reports and reports effectively was specifically

confirmed.

Keywords: Ruby on Rails, development, web, application
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INTRODUCCION

La tecnologia actualmente esta presente en el entorno de nuestras vidas, de forma
tan desarrollada que es dificil de creer, pero no siempre fue asi, es el caso del
desarrollo de paginas web, en el cual en los inicios era mas dificil de crearlas, pero
esas dificultades crearon los cimientos para crear estandares, paradigmas y otras

técnicas que ayudaran a mejorar lo que hoy se conoce en desarrollo.

El presente proyecto se refiere al desarrollo de una aplicacion en el entorno de
trabajo de desarrollo web Ruby on rails. Que se puede definir como uno de los
entornos mas productivos actualmente alcanzando a generar mayor utilidad a los

desarrolladores por tiempo.

Caracteristicas como su enfoqué hacia la productividad y su naturaleza open source
hacen que este framework con diversos recursos sea Util en distintos ambitos del

desarrollo web.

Para exponer distintos recursos y su desempefio se ha optado por implementar una
cantidad de herramientas nativas y de terceros que una vez sean implementados y
funcionales se prestaran para una mejor evaluacion tanto a nivel practica como

técnico.

Utilizando la metodologia de la investigacion mixta, tanto cualitativa al agregar el
andlisis diagnostico y las entrevistas para recolectar aspectos caracteristicos del

proyecto y cuantitativas para estimar las magnitudes de diversos criterios.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Desarrollo de un sistema web de registros en “ruby on rails” portando relaciones,

validaciones, con capacidad para suplir necesidades basicas y practicas de

manera eficiente haciendo uso de herramientas en las cuales podamos realizar

diversos tipos de evaluaciones en cada una de ellas.

1.1 Antecedentes

El primer antecedente es sobre un trabajo elaborador en la
Universidad técnica del norte (Ecuador) 2016, elaborado por Rubén
Guerrero, quien expuso el tema; “Estudio comparativo de los frameworks
“ruby on rails” y “django” para la implementacién de un sistema informatico

de control y administracion de network marketing”.

Se pretendia diagnosticar los recursos que se utilizaria en la
implementacion del sistema, tales como, disefio navegacional, interfaz
intuitiva y uso del disefio hipermedio orientado a objeto, a lo que se
concluyd mediante el analisis diagnéstico del rendimiento de estas
herramientas que permiten generar mayor exactitud en cuanto a aspectos
numericos y una mayor eficiencia en la comunicacion interna al igual que un

ahorro de recursos como papel, tiempo, dinero y trabajo.

El segundo antecedente es sobre el trabajo final de una maestria
en ingenieria informatica en la Universidad de las palmas de gran canaria
(Espafna) 2017, elaborado por la ingeniera Carolina Santana Martel, quien
presento el tema; “Despliegue de una aplicacion “ruby on rails” utilizando
las tecnologias de virtualizacién Docker y CoreOS en la nube publica de
Amazon Web Services”

Se plantea exponer una réplica practica de las tecnologias frecuentemente

utilizadas por compafia en las cuales implementan el framework,
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tecnologias como docker, coreOS y su desempefio orientado a
implementacion de contenedores simultdneos en test de pruebas entre
otras funciones, lo cual se concluye con un alto y satisfactorio
rendimiento, evaluado mediante tiempos de respuesta de ejecucion,
capacidad de ejecucion simultanea y analisis técnico de su escalabilidad
en la nube publica como lo es Amazon Web Services.

El dltimo antecedente es sobre el trabajo de monografica en la Universidad
Nacional Autbnoma de Nicaragua - Ledn (Nicaragua) 2018 presentado por
los bachilleres; Lenin Garcia y Jefferson Rojas, con el tema: “Elaboracion de
guias practicas de laboratorio para el componente curricular Software como
un Servicio de la carrera Ingenieria en Telematica del Departamento de

Computacion de la Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua, Leén.”

Se pretende crear un formato de ensefianza con guias practicas de desarrollo
de software utilizando frameworks tales como “ruby on rails” como
herramienta de implementacién creando conocimiento solido, practico y
sintactico sobre el lenguaje y el framework en cuestion, al finalizar el trabajo
se crearon 9 guias y 2 proyectos finales los cuales mediante el analisis
comparativo de las competencias que un estudiante debe alcanzar y la
cualidades que aportan estas guias se termina por considerar que se

alcanzaron los objetivos de forma satisfactoria.



1.2 Objetivos

Objetivo general

Proponer un proyecto de desarrollo web construido con “ruby on rails”
implementando las herramientas de las que dispone el framework con una
estructura “modelo, vista, controlador” en una aplicacion web, y asi exponer las
facilidades que aporta este y su comunidad en el entorno técnico hacia el

desarrollador.

Objetivos especificos

= Determinar la utilidad de las herramientas nativas del framework, como
también aquellos recursos desarrollados por terceros, mediante la adecuada
implementacion técnica de estas en los diferentes campos del proyecto,
evidenciando su rendimiento.

= |dentificar de manera objetiva la eficiencia y eficacia de las herramientas
proporcionadas por el entorno a través del analisis de datos teoricos y
experiencias practicas, mostrando asi ventajas y desventajas propias del
desarrollo con “ruby on rails”.

= Desarrollar prototipos de informes técnicos, utilizando las herramientas y
recursos del framework, para la demostracion de las facilidades y bondades

gue presenta esta tecnologia de creacion de proyectos web.



1.3 Descripcidn del problema y Pregunta de Investigacion

Se centraliza en un proyecto de aplicacion web realizado con ruby on rails utilizando
diversas herramientas y recursos con modulos basicos dedicado a registrar notas
de cursos universitarios, haciendo uso de informes y reportes. A partir de esto se

genera la siguiente pregunta de investigacion:

¢,Como debe ser un proyecto de desarrollo web construido con “ruby on rails”
implementando las herramientas de las que dispone el framework con una
estructura “modelo, vista, controlador” en una aplicacion web, para asi exponer las
facilidades que aporta este y su comunidad en el entorno técnico hacia el
desarrollador?

1.4 Justificacion

Se considera que el conocimiento adquirido mediante la creacion de un proyecto
web desarrollado con “ruby on rails”, pueda brindar un entendimiento objetivo y
sustancial para crear una posicion de concordancia o confrontacion respecto a las
ventajas y desafios que este framework pueda aportar en el entorno general del
desarrollo web.

Se decide emplear un método de investigacion mixto siendo un proyecto de
implementacion, la cual exige metodologia cualitativa como informacion oficial de
los autores del framework, criterio de especialistas, asi como el propio andlisis
practico y metodologia cuantitativa como las valoraciones generales de la

comunidad que utiliza estas aplicaciones.

Més alla de generar un conocimiento del entorno del framework, se pretende
mostrar sus distinciones técnicas en el desarrollo web de forma comprensible como

también exponer una alternativa con respecto a los framework mas convencionales.



1.5 Limitaciones

Debido principalmente por el tiempo el mayor inconveniente se presenta en la
creacion de diversos modulos, que con correcta dedicacion se estima poder
implementar entre 5 0 6 modulos, lo cual satisface para la finalidad primordial del

proyecto, pero deja por desear un mayor enriquecimiento de complejidad.

Falta de registros masivos, al tratarse de la creacion un proyecto Unico y sin
registros, aun si se procura crear la mayor cantidad de registros posibles, se volvera
imposible contar con una base de datos voluminosa, lo cual vuelve los tiempos de

carga de solicitud de datos imperceptible en la experiencia del usuario.



1.6. Variables

Variable Independiente

Proyecto de desarrollo web

Variables Independientes
Utilidad de las herramientas nativas del framework,
Eficiencia y eficacia de las herramientas

Prototipos de informes técnicos,

1.7.- Categorias, temas y patrones emergentes de la investigacion

La necesidad del cambio ha generado nuevas tecnologias para desarrollar proyectos
web cada vez mas intuitivos. No hubo patrones emergentes en la investigacion,
ademas, los temas que genera esta indagacion son de gran aporte para el sector

tecnoldgico debido al analisis y resultado de los datos adquiridos.

1.8 Supuestos béasicos

= Se cree factible realizar un proyecto con suficientes implementaciones sobre
las herramientas Unicas del framework, como también de recursos de
terceros implementados por un desarrollador junior en un tiempo estimado
de 30 horas de aplicacion.

= Se considera alcanzable evidenciar la importancia de los beneficios que
generan estos recursos de manera individual, al igual que el rol que
desempeiian en conjunto para el completo entendimiento del funcionamiento
sincronico.

= Se valora que mediante el correcto analisis técnico del conocimiento practico
adquirido y tedrico podemos evaluar correctamente las deficiencias y

fortalezas que aporta este entorno.



1.9. Contexto de la investigaciéon

La tematica sustancial que envuelve el desarrollo I6gico del proyecto es la de crear
una aplicacion web capaz de ser ejecutarse en un servidor para distintos clientes
con la finalidad de poder registrar un pequefio ecosistema de notas el cual incluya
profesores, estudiantes, materias, cursos y notas de estos, a su vez que sea capaz
de generar informes acerca de las notas y pueda generar reportes pdf de estas

ultimas.

En la presente aplicacion se utilizara distintas librerias entre las cuales veremos: la
libreria de ransack para realizar las consultas de filtrado del informe de notas, se
utilizara también las librerias “wkhtmltopdf” y “wicked_pdf” para poder generar el
reporte pdf del informe, la libreria “pg” para la interfaz de ruby hacia PostgreSQL y

la libreria de devise la cual se utilizara para la creacién de usuarios.

Ademas de esto se utilizar4 herramientas originales del entorno, como lo son los
generadores con los cuales se crean modulos basicos pero completos, formularios

de preconfigurados y herramientas de validaciones.

Requerimientos especificos oficiales no existen el entorno de desarrollo se ejecuta
de acuerdo a los recursos del servidor, sin embargo, como sefala “Product
Documentation” se recomienda como minimo las siguientes especificaciones ya
sea un servidor virtual o real.

- Porlo menos 2 GB de RAM

- Minimo un procesador de 4 ndcleos

- Un disco solido de 25 GB

Todo esto desarrollado en un servidor local Linux con el framework de rails con su
8



version 6.1.0 y la version 2.7.6 de ruby ejecutado en un equipo con sistema
operativo Ubuntu version 20.04, con procesador Intel(R) Core (TM) i5-4570 CPU
@ 3.20GHz 3.20 GHz, con una RAM de 8 GB, y un disco duro de 250Gbh.

El servidor remoto es el publico de heroku, el cual se basa en limitaciones técnicas
sobre su uso publico, entre las mas destacadas estan; la solicitud HTTP tiene un
tiempo de espera de 30 segundos para la respuesta inicial y un tiempo de espera
de 55 segundos a partir de entonces. Maximo de 1 MB de bufer permitido para la

respuesta, la clave de configuracion y el par de valores estan limitados a 32kb para
una aplicacion.



CAPITULO II: MARCO REFERENCIAL

2.1. Estado del arte

Es en el presente apartado en el cual se elabora el andlisis y comprension de
informacion precedente, elaborado mediante proyectos similar al propio, que
aportan material valioso. Debido que al tratarse de proyectos de aplicacion web
existen tantos como necesidades a cubrir, se ha optado por analizar un solo

proyecto abordando sus aspectos de la manera mas completa posible.

Proyecto objetivo

Se trata del trabajo de fin de master en ingenieria informatica el cual se titula
“Despliegue de una aplicacion Ruby on Rails utilizando las tecnologias de
Virtualizacion Docker y CoreOS en la Nube publica de Amazon Web Services” de

Carolina Santana Martel en la universidad de las palmas de gran canaria, 2017.

Este trabajo trata sobre el desarrollo y despliegue de una aplicacién web construida
con Ruby on rails, implementando herramientas practicas propias del entorno del
disefio a gran escala como el uso de contenedores en este caso docker y la
utilizacion de una nube la cual para este trabajo se utiliza Amazon web service, entre

otros recursos.

Objetivos

Implementar herramientas tecnologicas de virtualizacion tanto en el local como en
la nube en Ruby on rails, mostrando asi su flexibilidad, escalabilidad y robustez que

estas pueden ofrecer al desarrollo web.

Desarrollo

Se comenzd por la maquetacion y realizaciéon del disefio de la base de datos, sus
tablas y relaciones, luego se configuro el repositorio local para proceder a montar el
disefio y crear los modulos y sus complementos, tales como disefios de vistas,

validaciones, etc. Luego se incorporan test y la configuracion necesaria para correr
10



Docker, lo cual incluye a CoreOS, para luego preparar el proyecto y exportarlo a la

nube Amazon web service.

Una vez puesto en ejecucion ambos entornos tanto local como remoto se
desempeiiaron de manera correcta con tiempos de respuestas esperados, al igual

la forma de ejecutar los test en docker fueron totalmente éxitos.

En la etapa de actualizacion y mantenimiento también se realizaron sin

inconvenientes, siendo un éxito su actualizacién y modificacion del sistema.

Resultados y conclusiones

La aplicacién ha sido configurada para implementar los servicios con posterioridad
a la construccion de su imagen docker. Esta vuelve a generarse con cada cambio o
afiadido en el Repositorio GitHub. Los objetivos especificos y generales definidos al
inicio del proyecto se lograron. El estudio permiti6 conocer las tecnologias de
virtualizacién, contenedores y orquestacion implementadas, andlisis de la aplicacion
en general en la cual se pudo conocer Las diferentes capas, caracteristicas y
componentes, asi como obtener informacion practica del uso de estas y sobre las

propuestas de su uso tanto local como en la nube.

2.2 Perspectiva tedrica asumida

Aspecto epistemoldgico

Framework: Traducido literalmente del inglés como “marco de trabajo” se puede
entender este concepto como un entorno de trabajo que proporciona herramientas
previamente disefiadas para facilitar la resolucion de una serie de problemas
comunmente presentes en la implementacion de estos segun sea el enfoque de

estos entornos.

Ruby on rails: framework desarrollado en el lenguaje Ruby, disefiado especialmente
para el rendimiento de la escritura de codigo y disminuyendo el tiempo dedicado a
11



las configuraciones que ya estan establecidas mediante convenciones, basado en

el paradigma MVC, Open Source y dirigido principalmente al desarrollo web.

Open source: Se hace referencia al software de codigo abierto, el cual significa que
los derechos de autor estan libres, es decir son gratuitos para el uso que se la
comunidad les quiera dar, también se puede modificar y en ocasiones aportar

recursos para el mantenimiento de este.

Aspecto filosofico

Dry: Del inglés “Dont repeted yourself” que traducido al espafiol seria “No te repitas
a ti mismo” es un paradigma bajo el cual se escribe cddigo, el cual tiene como
objetivo primordial no repetir aquel cédigo que no sea estrictamente necesario,
promoviendo asi el compartir bloques de c6digo que tengan una funcién especifica

y se pueda reutilizar en las distintas interfaces en las cuales se necesite emplear.

Convencion: Este es otro paradigma bajo el cual se apega rails, el cual tiene como
principio “convencion sobre configuracion” lo cual se basa en tener ciertas
flexibilidades y contracciones al programar, que se dan por entendidas al relacionar

interfaces, en post de agilizar la codificacion.

Generadores: Son parte de las funciones principales ofrecidas por rails, su principal
tarea es crear interfaces del sistema en menor o mayor medida, lo que genera
codigo funcional y muchas veces relacionado entre diferentes clases, esto ayuda a
agilizar la creacion de bloques de cédigo que finalmente terminaran de ser mas

complejos.

Gemas: Son librerias propias de terceros externas al framework “ruby on rails”
inicial, pero que estan pensadas para utilizarse en éste, estos bloques de cddigo
proporcionan un funcionamiento especifico segun sea la necesidad de su propésito
e implementacion. Dependiendo en cual clase se necesite implementar se manda a

llamar para disponer de sus funciones.
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Aspecto cientifico

MVC: Paradigma el cual contempla la creacion de un sistema bajo la I6gica de
funcionamiento “modelo, vista, controlador” el cual indica que el modelo es el
encargado de validar datos y almacenarlos, el controlador es el encargado de
interpretarlos y comunicarlos a la vista que finalmente tiene el propdsito de

mostrarlos.

Libreria o bibliotecas: Del inglés “library” se entiende libreria o biblioteca a uno o
mas bloques de cdodigo que contiene funciones especificas para suplir una

necesidad del funcionamiento de la aplicacion.

Consultas SQL: Son aquellas que interactian con la base de datos SQL,
encargadas de ordenar el almacenamiento, la eliminacién y las busquedas entre

otras, de los datos almacenados.

Validaciones: Es el proceso cominmente encontrado en el modelo, que se encarga
de verificar que la orden que se pretenda ejecutar no afecte la légica con la cual se
cred la aplicacion y cumpla con todos los requisitos segun sean los campos

involucrados.

Servidor: Es el computador que se encarga de procesar todo lo relacionado con
almacenar y proporcionar consultas e interfaces solicitadas por el usuario, al igual

gue es el encargado de correr validaciones y realizar calculos.

Las aplicaciones web

Son programas que funcionan en internet. Es decir, que los datos o los archivos en
los que trabajas son procesados y almacenados dentro de la web. Estas

aplicaciones, por lo general, no necesitan ser instaladas en tu computador.

En cualquier momento, lugar y desde cualquier dispositivo puedes acceder a este
servicio, solo necesitas una conexion a internet y tus datos de acceso, que, por lo

general, son el nombre de usuario y contrasefia.
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¢, Como se logra?

El concepto de aplicaciones web esta relacionado con el almacenamiento en la
nube. Toda la informacién se guarda de forma permanente en grandes servidores
de internet y te envian mediante un sistema previamente disefiado y programado, a
tu dispositivo o equipo, los datos que requieres en ese momento, dejando una copia

temporal dentro de tu equipo.

Estos grandes servidores de internet que prestan el servicio de alojamiento estan
ubicados alrededor de todo el mundo, asi hacen que el servicio prestado no sea tan

costoso, 0 que sea gratuito, en la mayoria de los casos, y extremadamente seguro.

¢, Que se logra?

Se posibilita realizar una mayor cantidad de trabajo con una mayor eficiencia y una
reduccion en el margen de error. Esto para ahorrar trabajo y maximizar los

resultados de los usuarios finales.

Inicios de “ruby on rails”

Ruby on Rails es un entorno de trabajo con el fin de desarrollar aplicaciones web,
escrito en el lenguaje de programaciéon Ruby. Ruby es un lenguaje dinamico
orientado a objetos. Ruby vio la luz en 1995 de la mano de Yukihiro “Matz”
Matsumoto, pero no se popularizo hasta 2005 cuando David Heinemeier Hasson

lanzo “ruby on rails”.

Ruby on rails

Rails es un marco de desarrollo de aplicaciones web escrito en el lenguaje de
programacion Ruby. Esta disefiado para facilitar la programacion de aplicaciones
web haciendo suposiciones sobre lo que todo desarrollador necesita para
empezar. Te permite escribir menos cédigo mientras logra mas que muchos otros
lenguajes y entornos. Los desarrolladores experimentados de Rails también
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informan que hace aplicaciones web desarrollo mas divertido.

Es un entorno de trabajo completo, con presentaciéon de plantillas HTML,
actualizacion de bases de datos, envio y recepcion de correos electronicos,
mantenimiento de paginas activas, almacenamiento de cargas en la nube y

provision de sélidas protecciones de seguridad para ataques comunes.

Velocidad de Ruby

En los inicios de rails cuando el framework y el lenguaje ruby se popularizo fue
cuando se comenzo a percibir cierta lentitud en paginas creadas con ruby, estas
dilaciones se le atribuyeron primordialmente al lenguaje, que si bien es correcto
responsabilizarle cierta lentitud debido a que entre otras cosas aun se encontraba
en versiones tales como la 1.8 y la 1.9 habia factores también que agravaban este

caso, factores que incluso hoy en dia siguen afectando al lenguaje.

Exactamente en la actualidad la version mas reciente de ruby es la 3.1.2, y con
ello trajo una gran mejora en el rendimiento, Unicamente de la 2.0 a la 3.0 se
triplico su eficiencia y factores como el rendimiento en los procesadores actuales

han mejorado de forma exponencial.

Actualmente la mayor causa de la lentitud de estas paginas se debe a la
flexibilidad que se le ofrece al programador, al ser un lenguaje con multiples
formas de lograr el mismo resultado muchas veces no se opta por el codigo mas

eficiente.

Recursos importantes de ruby on rails

Generadores
15



Son herramientas de ruby on rails que se utilizan para acelerar la creacion de
hasta un modulo, estos generadores pueden crear controladores, modelos o
vistas, al igual les es posible crearlos todos relacionados entre si e inclusive
relacionarlos foraneamente con otro modulo, aun con el codigo muy completo que
se genera es necesario siempre retocar lo generado, agregar disefo y estilo a las

vistas y crear validaciones que no incluye el generador en el modelo entre otras.

Migraciones de base de datos

Las migraciones nos permiten hacer cambios sobre el esquema de la base de
datos de forma iterativa y consistente. Una migracién es un archivo que contiene
instrucciones para modificar el esquema de la base de datos (crear tablas, agregar

columnas, eliminar columnas, eliminar tablas, etc.).

Cuando creas un modelo desde la linea de comandos con el generador de rails,
automaticamente se crea una migracion con las instrucciones para crear la tabla.
Sin embargo, también puedes crear migraciones para agregar, remover o cambiar

columnas de una tabla, entre otros.

Convenciones
Parte de la mision de rails es terminar con pequefias pero abundantes
configuraciones y que esté en constante crecimiento de soluciones repetitivas que
enfrentan los desarrolladores que crean sistemas de informacion para la web. Hay
miles de decisiones de este tipo que solo deben tomarse una vez, y si alguien mas
puede hacerlo por el desarrollador, pues mucho mejor.

La transferencia de la configuracion a la convencion no solo nos libera de la
discusion, también proporciona un campo exuberante para el crecimiento de

abstracciones mas profundas. Si tenemos la capacidad de usar la dependencia de

16



la clase Persona en la tabla de personas, entonces podemos usar la misma
transformacién para mostrar la asociacion, declarada como has_many: personas,
para buscar la clase Persona. La fortaleza de las buenas convenciones es que

generan dividendos en una amplia gama de usos.

Pero ademas de las ganancias en la productividad para los expertos, las
convenciones también reducen las barreras de entrada para los novatos. En ralils,
hay muchas convenciones que un novato ni siquiera necesita conocer, pero que
simplemente puede beneficiarse de ellas solo por el hecho de ignorarlas. Es
posible crear grandes aplicaciones sin saber por qué todo funciona de la manera

en que funciona.

Eso no es posible si su entorno de trabajo es tan complejo como innumerables
instrucciones de la configuracion de dicho sistema y su nueva aplicacién es una
hoja de papel en blanco. Se necesita un esfuerzo inmenso para averiguar donde y
como empezar. La mitad de la batalla para ponerse en marcha es encontrar un hilo

del cual tirar.

Helpers

Son métodos que pueden ser usados por las vistas, bloques de codigos
reutilizables entre las vistas del proyecto. Cuando se tiene un cédigo de vista que
implementa cierta logica y que se debe utilizar en varias vistas, es adecuado
extraerlo a un helper. Asi no se repite cddigo en la vista y ademas se mantiene

mas limpio y legible.

Concerns
Son mddulos que guardan codigo comun reutilizable entre multiples clases. Para
gue lleguen a ser concerns, se debe extender de ActiveSupport::Concern y la

clase que quiera usar dicho concern debe hacer un Include NombreConcern.
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CAPITULO Ill: DISENO METODOLOGICO

3.1 tipo de investigacion

3.1.1 Tipo de disefio de investigacion

Se clasifica como una investigacion experimental, debido a la naturaleza de
la presente investigacion la cual inicia a partir del desarrollo de un proyecto
informatico, manipulando, analizando y observando posibles respuestas del
objeto de estudio préactico, con enfoqué mixto al recoger informacion de

ambos tipos.

3.1.2 Nivel de estudio

Se considera de estudio descriptivo, debido a que el nivel de profundidad en
el estudio tiene una gran armonia con respecto al manifiesto de informacion,
incluso cuando es un proyecto la accion principal del estudio es dar a conocer
cualidades que no precisan de novedad.

3.1.3 Paradigma o enfoqué de investigacion

El enfoque de investigacion es mixto, debido a los diversos puntos de
abordaje desde el cual se estudiara el proyecto y su entorno, al igual que la

diversidad de los instrumentos de recoleccion de datos.
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3.2 Area de estudio

3.2.1 Ubicacién, tamano, institucion

Se localiza la realizacion del proyecto en Managua, Nicaragua. Sin ser su
implementacion limitada por esta localizacion, sino mas bien por las necesidades
gue este cubre y los conocimientos que a su vez son manifestados en el estudio,
debido a que, al tratarse de un estudio tecnologico descentralizado de lo social, el
entorno geografico pasa a un segundo plano, siendo sus aspectos limitantes mas

técnicos, como puede ser el idioma, o los servidores.

La ubicacion virtual del proyecto es un servidor publico de heroku.com.
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3.3 Unidades de analisis

Sabiéndose la poblacién teérica como aquella poblacién previamente estudiada,
analizada y establecida como capacitada e ideal para resolver diferentes tipos de

instrumentos de recolecciéon de datos, se procede:

Entendiendo que el estudio de este proyecto requiere de conocimientos practicos
sobre el uso de este tipo de aplicacion, y por otra parte también conocimientos
técnicos para el desarrollo esta misma, las unidades de analisis se consideran
necesario que sea de poblacion tedrica, para que tengan conocimiento técnico o
practico, es decir sean idéneos para responder, segun sea el tipo de instrumento de
recoleccion de datos que se les implemente.

3.3.1 Tamafo de poblacién tedérica

El tamafio de la poblacion teorica para el instrumento de recoleccién de datos
encuesta sera de 25 personas, mientras que para la entrevista Unicamente se

tomaran en cuenta a 2 personas.
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3.4 Instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Fuente de informacién primaria

Encuestas y entrevistas, instrumentos de recoleccion de datos en general.

Encuestas: Dedicadas primordialmente a la poblacién tedrica con conocimientos
practicos del uso de aplicaciones desarrolladas en rails, posteriormente
experimentando las funcionalidades del proyecto desarrollado en cuestion, se
espera respuestas sobre el uso practico de la aplicacién y su desempefio, enfocado

en la calidad que recibe el usuario final.

Entrevistas: Dedicadas exclusivamente a la poblacién teérica con conocimientos
técnicos, con experiencia en desarrollo web y siendo especialistas en ruby on rails,
se espera respuestas de caracter técnico sobre recursos utilizados en el proyecto,

aclarando conceptos, aportando recomendaciones y demas aspectos generales.

3.4.2 Fuentes de informacién secundaria (publicaciones, sitios web y bases de
datos)

Fuentes de informacion tedrica

Forma parte fundamental para el desarrollo del proyecto, gracias a este tipo de
fuente sabemos tiempos tedricos de respuesta en el framework, al igual que
valoraciones y cantidad de veces que han sido implantados herramientas de

terceros, al igual que el funcionamiento exacto del entorno y sus herramientas.
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3.5 Confiabilidad y validez de los instrumentos

Se realizé una prueba piloto sobre las encuestas y entrevistas que se consideraban
cubren con las necesidades a responder de la investigacion de proyecto, luego de
realizarlas se consultaron posibles defectos segun el entendimiento de quienes
rindieron estas pruebas, detectando de esta manera potenciales mejoras en la
sintaxis y planteamiento de estas, las cuales se corrigieron manteniendo y

potencializando la mejor respuesta posible de forma mas legible.
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3.6 Procesamiento de datos y analisis de la informacion

Del instrumento encuesta de recoleccion de datos realizado a 25 personas sobre su
conocimiento se les instruyo: Responder segun su experiencia y percepcion sobre

el proyecto previamente evaluado y su nivel de satisfaccion percibido de este.

Los datos que esto arrojo son los siguientes:

FIGURA 1. PREGUNTA 1 DE ENCUESTA.

1. Elcorrecto funcio acion con respecto a

la vista, guar los registros.

Muy buena Bue Mala Muy mala

FIGURA 2. PREGUNTA 2 DE ENCUESTA.
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2. Elcorrecto funcionamiento de la aplicacion con respecto al

informe y reportes pdf.

Muy buena Buena Regula Mala Muy mala
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FIGURA 3. PREGUNTA 3 DE ENCUESTA.

3. Légicavisual de licacidén en general.

Muy buena ala Muy mala

FIGURA 4. PREGUNTA 4 DE E

4. Intuitividad en navegacion de la aplicacion en general.

25



Muy buena Buena Regula Mala Muy mala

FIGURA 5. PREGUNTA 5 DE ENCUESTA.

5. El correcto responder de la aplicacion segun la accion

previa realizada.

Muy buena Buena Regula Mala Muy mala
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FIGURA 6. PREGUNTA 6 DE ENCUESTA.

6. Respecto a los mensaj lidacion de la aplicacion.

Muy buena ala Muy mala

FIGURA 7. PREGUNTA 7 DE E

7. El tiempo de respuesta de la aplicacion al cargar, eliminar,

guardar, mostrar o generar un registro.
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Muy buena Buena Regula Mala Muy mala

Ver en anexos 1-7

Mientras que por parte de las entrevistas se obtuvieron respuestas muy concordes

entre a los dos especialistas. En las cuales reflejaron y manifestaron lo siguiente:

La escalabilidad se vuelve realmente factible por parte del framework, sumandole el

soporte que algunas librerias ofrecen para este cometido.

Librerias como ransack aportan una increible adaptabilidad cuando se deben
modificar tablas relacionadas de su uso y a su vez también cambiar sus parametros,
sin embargo, se debe tener en cuenta el correcto cambio en las relaciones de clases

debido a que de estas relaciones se sirve ransack.

El entorno de rails es realmente flexible al momento de cambiar tablas con o sin
relaciones, debido a sus migraciones este cometido puede no demorarse, pero se

debe tener alto conocimiento sobre el disefio de estas para hacerlo correctamente.

Las librerias “wkhtmltopdf” y *“wicked_pdf” ofrecen un amplio abanico de
posibilidades desde renderizar a formato pdf informes y reportes de forma
técnicamente presentables, hasta clonar la vista de html en un formato pdf, se

recalca de igual manera la importancia de actualizar ambas librerias.

Los generadores nativos de rails que se encargan de crear gran parte de los
modulos son de incalculable valor, debido primordialmente por rapidez, efectividad,
seguridad y facilidad de uso.

La libreria devise no solo es la mejor y mas completa de las librerias referentes a
registros de usuarios, sino también la mas popular, ofrece una gran calidad en

cuanto a seguridad y herramientas de soporte, también se caracteriza por tener un
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alto mantenimiento.

Ver en anexos 8-9
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3.7 Operacionalizaciéon de variables

Tabla 1. Operacionalizacion de Variables
Objetivo Dimension | Variables | Concepto de | Indicado | instrument
pcnnr‘if_ir‘n ec — \/nri'n.hlr-'tc r ns :
Determinar  la | Implementa | Flexibilidad | Habilidad Escalabl | Entrevista
utilidad de las | ciones adaptaciéon de | e 1
herramientas nativas y de las _ :
_ _ Modifica | Entrevista
nativas del | terceros herramientas,
framework como segun cambios | ble 3-4
también dimensionales
aque”os - de 1a anlicacidn — :
Utilidad Efectividad de | Objetivo | Entrevista
recursos
desarrollados las herramientas| del 5-6
por terceros, segun Su| recurso
mediante la ___| recnactivn nen i _
Requerimi | Conocimientos y | Conocim | Analisis
adecuada ) ) ,
_ B entos recursos ientos diagnostico
implementacion o
o tecnologicos
técnica de estas )
_ necesarios para
en los diferentes
emplear estas
campos del )
herramientas.
proyecto,
evidenciando su
rendimiento.
Identificar de | Rendimient | Desempefi | Cumplimento de | Correcta | Encuestas:
manera objetiva | 0 de|o la aplicacion en| funcional | 1-2
la eficiencia Yy | recursos sus distintos | idad
eficaciade las | nativos y de i acsnectne —
_ Calidad Grado de | Intuitivid | Encuestas:
herramientas terceros
proporcionadas comodidad ad _ 2.4
Interactiv | Encuestas:
por el entorno a segun el
través del LsAarin en | idad B.A
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analisis de datos distintos
tedricos y campos de la| Tiempo | Encuestas:
experiencias aplicacion.
P . P de 7
practicas,
respuest
mostrando  asi .
ventajas y Requerimi | Entorno ideal | Servidor | Analisis
desventajas entos para ejecutar la| es diagnostico
propias del técnicos aplicacion, local
desarrollo con y remotamente.
“ruby on rails”.
Desarrollar Correcta Resultados | Efectividad para | Correcta | Encuesta: 2
prototipos de | ejecucion de | préacticos mostrar el | funcional
informes informes. informe segun la | idad
técnicos, peticion
utilizando las solicitada.

herramientas vy
del

framework, para

recursos

la demostracion
de
facilidades y

las

bondades que
presenta  esta
tecnologia de
creacion de

proyectos web.

Fuente: Elaboracion propia




CAPITULO IV: ANALISIS DE RESULTADOS

En relacion a la implementacion de los recursos nativos y de terceros tal como
se deja evidenciado en las entrevistas estos Unicamente dejan resefias positivas
en cuanto a flexibilidad y utilidad, esto debido a su efectivo funcionamiento,
afirmacién que se pudo corroborar al implementarla de primera mano en nuestro
proyecto, en el cual se implementaron sin mayores contratiempos. siendo
destacable asi también las observaciones que realizaron sobre el correcto uso
de las buenas practicas dado que existe cierta dependencia de estas para que

todo funcione correctamente.

Referente al conocimiento que se implementd y se considera necesario para
ejecutar el proyecto de forma correcta se pueden mencionar el manejo del
lenguaje ruby, del entorno rails y de la configuracion del servidor a un nivel de
manejo de desarrollador jr.

Con respecto a la eficiencia y eficacia del rendimiento practico de las
herramientas implementadas se pudo percibir mediante las encuestas
realizadas una excelente satisfaccion en relacion a funciones basicas como
guardar, mostrar y eliminar, como también al generar el informe y pdf del mismo,
una satisfaccién casi de igual magnitud se mantuvo en validaciones y respuestas
del sistema y en correcto tiempo de respuesta que fue imperceptible, terminando
por notar una pequefia disminucion de aceptacion en la légica visual e

intuitividad de la aplicacion, aspecto mas relacionado al disefio visual.

En referencia al entorno ideal de ejecucion de la aplicacion web tanto en el
servidor local como el remoto siempre sera lo mejor implementarlo en un servidor
con las mayores prestaciones posible. Sin embargo, como se comentd en el
marco contextual, se recomienda mantener un margen de prestaciones en estos
servidores las cuales serian; Por lo menos 2 GB de RAM, minimo un procesador

de 4 nucleos y un disco solido de 25 GB.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y FUTURAS LINEAS DE INVESTIGACION

A continuacion, se presentan las conclusiones mas importantes que se extraen del

presente proyecto.

= Los recursos nativos y los desarrollados por terceros son de gran utilidad
para implementar funcionalidades que sean de gran rendimiento, de estos
recursos existen tantos como aspectos de cualquier proyecto, estos
muestran una gran calidad, flexibilidad y un alto desempefio generalizado.

= Se pudo verificar la eficiencia y eficacia que genera los recursos de rails en
la experiencia de utilizar una aplicacion, tanto en campos basicos como en
otros un poco mas laboriosos, pero también se pudo conocer la estrecha
relacion que existe entre el éxito de estas herramientas y el correcto disefio
en la l6gica del desarrollo.

= Se corrobora de forma especifica la facilidad que ofrece rails para poder

generar instrumentos como informes y reportes de forma efectiva.

Posibles lineas futuras del proyecto podrian ser, implementar roles y permisos a los
usuarios, creando una seguridad completa y restrictiva, al igual que también podria

ser colgar la aplicacion en un servidor privado con dominio personalizado.
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CAPITULO VI: RECOMENDACIONES

Para posibles proyectos de seguimiento o proyectos con similitud se realizan las

siguientes recomendaciones.

Poseer asesoramiento de un desarrollador senior del entorno a

implementar, muchas veces marca la diferencia entre progresar o seguir
en la busqueda de un camino.

= Desarrollar un adecuado cronograma, teniendo en cuenta la efectividad
propia con la cual se progresa.

= Tener conocimientos previos sobre el proyecto en general, en todos los
aspectos, aun si son muy basicos.

= Mantener un alto grado de cuidado para que las Ubuntu es en las cuales
se trabajan sean compatibles entre si, esto ahorrara tiempo en
actualizaciones cuando el proyecto ya este encaminado, evitando

incompatibilidades y contratiempos.
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ANEXOS

ANEXO 1. GRAFICO DE PREGUNTA 1 DE ENCUESTA.

1. Elcorrecto funcionamiento de la aplicacidén con respecto

a la vista, guardado y eliminado de los registros

Muy buena Buena Regula Mala Muy mala

ANEXO 2. GRAFICO DE PREGUNTA 2 DE ENCUESTA.

2. El correcto funcionamiento de la aplicacién con respecto al

informe y reportes pdf.

Muy buena Buena Regula Mala Muy mala
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ANEXO 3. GRAFICO DE PREGUNTA 3 DE ENCUESTA.

3. Ldgica visual de la aplicacién en general.

Muy buena Buena Regula Mala Muy mala
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ANEXO 4. GRAFICO DE PREGUNTA 4 DE ENCUESTA.

4. Intuitividad en navegacion de la aplicacion en general.

\

Muy buena Buena Regula Mala Muy mala

ANEXO 5. GRAFICO DE PREGUNTA 5 DE ENCUESTA.

5. El correcto responder de la aplicacion segun la accidn

previa realizada.

Muy buena Buena Regula Mala Muy mala
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ANEXO 6. GRAFICO DE PREGUNTA 6 DE ENCUESTA.

6. Respecto a los mensajes de validacion de la aplicacion.

Muy buena Buena Regula Mala Muy mala
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ANEXO 7. GRAFICO DE PREGUNTA 7 DE ENCUESTA.

7. El tiempo de respuesta de la aplicacién al cargar, eliminar,

guardar, mostrar o generar un registro.

Muy buena Buena Regula Mala Muy mala
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ANEXO 8. RESPUESTA DE ENTREVISTA 1.

Formulario de entrevista

Responda de acuerdo a su criterio profesional

*Obligatorio

MNombre:

Mauricio

1. COue tan escalable puede ser una aplicacion desarrollada en ruby on rais? *

Muy escalable por todo lo gue se puede hacerconlasgemas.

2. iQue tan bien responde a cambios tales como incrementos de parametros la libreria
“ransack” de ruby on rails?

3. Que tan flexible considera una aplicacion web de ruby on rails a cambios de tablas
relacionadas?

4. ;Que tan amplias son las posibilidades que ofrecen las librerias tales como “wkhtmitopdf™ v
“wicked_ pdf” en ruby on rails?

5. Cual es su opinion sobre la efectividad de los generadores de ruby on rails? *

huy buena, rapidos, seguros vy faciles de usar.

& jCual es su opinion sobre la efectividad de 1a libreria “devise™ de ruby on rails? *

le

Es la mejor para mi, es la mas utilizada por lo tanto es la mejor referente a seguridad mantenimiento etc.
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ANEXO 9. RESPUESTA DE ENTREVISTA
2.

Formulario de entrevista

Responda de acuerdo a su criterio profesional

*Obiigatoria

MNomibre: *

Kemnder

1. 3udE tan escalable pusde ser una aplicacican desarrollada en ruby on rails? *

Bastante, todes las herramientas integradas son muy modificeble s5i =e mantens una buena logica de
desarrollo.

2. Oud tan bion responde a cambios takes como incrementos de parametros la libreria -
“ransack” de ruby on rails?

ransack tiene una gran habilidad de cambiar segin los cambios que se realizen an los atributas.

3. pOud tan flexible considera una aplicacion web de ruby on rails a camibios de tablas -
raelacionadas?

Muy flexibies. Debido a las herramientas ofrecidas para este comeatido.

A, O tan ampdias son las posibilidades que ofrecen kas librerias tales como "wikhtmlbopdf®” ¢ -
“wicked pdf” en ruby on rails?

Bastantes, gracias 2 estas se facilita la gestion de generar pdf y casi cuzslguier cuslguisr renderizado de htmil 3
aste formato.

5. #Cudl oS su opinidn sobre la efectividad de los generadores de ruby on rails? =

En cualguier proyecto =u implementacion ahorra una gran cantidad de |&gica ¥ escritura de cadigo, a demés su
aeficiencia es incusestionable.

&, STudl s su opinkdn sobrre la efectividad de la ibrenia “devise™ de ruby on rails? *

E=s muy busna frecuente se utiliza en proyectos de grandes magnitudes, ademas de su seguridad ¥y recursos gue
afrecen gue s muy amplic.




ANEXO 10. REQUERIMIENTOS DEL
SISTEMA.

En el presente trabajo de desarrollo web, se realizar4 un sistema generalizado
gue cumpla con necesidades basicas de un entorno educativo para el registro y
organizacion de datos universitarios enfocado hacia las notas de los estudiantes,

con un ecosistema complementario.

Todo esto con la intencion que pueda ser empleado de manera general en cualquier
caso que cumpla con esta estructura, la cual se procura ser lo mas estandarizada

posible.

Objetivo principal

Dicho sistema debera cumplir primordialmente con la funcionalidad de registrar a
los estudiantes y sus notas, con datos relacionados tales como la oferta y el
profesorado incluido en esta, agregando asi informacion tal como direcciones y
grados profesionales adecuadamente estructurada, esto con el fin de darle un

mayor grado complementario.

Requerimientos

Funcionales:

- Que un limitado niumero de usuario puedan modificar todos los registros.

- Que los usuarios puedan modificar su usuario.

- Que exista un moédulo de registro de profesorado que incluya datos tales
como: nombre completo, cedula, profesion, correo, numero, direccion.

- Que exista un moédulo de registro de estudiante que incluya datos tales



como: nombre completo, cedula, correo, numero, direccion.

- Que exista un médulo de registro para las asignaturas que incluya datos

como nombre, créditos y descripcion.

- Que exista un moédulo de registro para los periodos que incluya datos

como nombre, fecha de inicio, fecha final, afio lectivo y descripcion.

- Que exista un modulo de registro ofertas que contemple las asignaturas,

periodos y profesores.

- Que exista un modulo de registro notas que contemple la oferta, el

estudiante y su calificacion.

- Que este el médulo de notas tenga un informe que pueda generar un

reporte con un formato pdf.

No funcionales:

- Debera ser maniobrable y reinventable en la medida de lo posible.

- Debe tener un alto grado de autonomia en relacién con el mantenimiento

técnico.

Requisitos

Requerimiento

Requisito

Resolucion

Que un limitado namero
de

modificar

usuario puedan

todos los

registros.

Como estandar existira 3

usuario modificables.

Se crearan 2 usuarios
comunes y un usuario
administrador.

mas

Pudiendo agregar




Que los usuarios puedan

modificar su usuario.

Los usuarios podran

modificar aspectos
bésicos del mismo siendo
asi el usuario
administrador quien

establecera roles a todos.

Los usuarios modificarse
a si mismos en campos
como la contrasefia y el
correo, Yy Unicamente
modificados en roles por

el usuario administrador.

Se creard un mbdulo
roles el cual se le podra
asignar a mas de un

permiso.

Se agregaran 3 moddulos

sobre la profesién los

cuales seran:. profesion,

titulos y grado

Se crearan los moédulos
profesion, titulos y grado
académico, todos

tendran su id, nombre y

Se agregaran 4 maédulos
de direccion los cuales
seran: pais,
departamento, municipio,

ciudad.

Se crearan los moédulos
pais, departamento,
municipio, ciudad, todos
tendran su id, nombre y
descripcion y estaran
relacionado de la
siguiente manera:
Registro  departamento
tendrd un pais.

Registro municipio tendra
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Que exista un moédulo de
registro de profesorado
gue incluya datos tales
como: nombre completo,
cedula, profesion, correo,

numero, direccion.

Atributo nombre se
dividira en  primer
nombre, segundo

nombre, primer apellido y

segundo apellido.

Profesor para especificar
la direccion se
relacionard con cada una
de

departamento, municipio,

las tablas palis,

Se creard el modulo de
profesor con los atributos
del de

acuerdo a los requisitos.

requerimiento

ciudad.
Que exista un moédulo de| Atributo nombre se| Se creara el médulo de
registro de estudiante que | dividira en  primer| estudiante con los
incluya datos tales como: | nombre, segundo | atributos del

nombre completo,
cedula, correo, numero,

direccion.

nombre, primer apellido y

segundo apellido.

Profesor para especificar

la direccion se

requerimiento de acuerdo

a los requisitos.

Que exista un moédulo de

registro para las

asignaturas que incluya
nombre,

datos como

Se creara el moédulo de
los
del

asignaturas  con
atributos

requerimiento.

Que exista un moédulo de
registro para los periodos
gue incluya datos como
nombre, fecha de inicio,

fecha final, afo lectivo y

Se creard el médulo de
periodos con los atributos

del requerimiento.
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Que exista un moédulo de

registro  ofertas  que

contemple las

asignaturas, periodos vy

Se conformara por las
relaciones de asignatura,

periodo y profesores.

Se creara el modulo de
ofertas con los atributos
del de
acuerdo a los requisitos.

requerimiento

Que exista un moédulo de

registro notas que

contemple la oferta, el

estudiante y su

Se conformard por las
relaciones de ofertas y
estudiante, agregado a su
de

atributo propio

Se creara el moédulo de
notas con los atributos del
requerimiento de acuerdo

a los requisitos.

Que este el moédulo de
notas tenga un informe
gue pueda generar un

reporte con un formato

Dicho informe se podra
de
estudiante y la oferta.

filtrar acuerdo al

El reporte visualizara lo

Se creara una vista para
el filtro y una para el
informe, en esta Ultima se

mostrara la opcién de

Debera ser maniobrable y

Todos los registros seran

La asignacién de roles

reinventable en la medida | modificables. permitira  al usuario
de lo posible. administrador tener

ALitAnArATAa an nl fliun~ AA
Debe tener un alto grado Ha excepcion de las
de autonomia en relacion actualizaciones y

con el mantenimiento

recuperacion de cuenta

A~

L~ iAvia P |

Para mayor consistencia
en el control de los datos
no se permitira borrar

ningun registro

Se creara la validacion

especifica de no borrar

registros relacionados

gue utilicen en otro

ANEXO 11. BITACORA DEL PROYECTO.

Antes de mencionar las descripciones técnicas del desarrollo que se realizo para
llevar a cabo el proyecto, cabe especificar el entorno técnico, los cuales son; una

computadora de 250 gb de disco duro, 8 gb de ram y un procesador i5 de cuarta
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generacion, con un sistema operativo Linux, especificamente Ubuntu version

20.04, con la versiéon 2.7.6 de ruby y la version 6.1.0 de rails.

e Se realiza el diseflo estructural de la base de datos de la cual

dependera el resto del desarrollo. Tal como se observa en la figura.

Estructura de la base de datos.

[ Estructura de base de datos

Duliimee. pruyve_produstiv

e Se crea el proyecto con el generador “rails new nombre_de_proyecto”
el cual genera un entorno basico con la estructura modelo, vista,
controlador. Carpetas dedicadas a estilo, gemas, concern, helpers
entre otras.

e Se crean modelos, vistas y controladores basicos de las tablas:
profesiones, titulos, grados_academicos, paises, departamentos,

municipios, ciudades, profesores, estudiantes, asignaturas, periodos,
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ofertas y notas, todo esto con el generador scaffold para cada una de
ellas, aplicando las relaciones para aquellas tablas que lo requieran,
mencionando que estas relaciones quedaran en la base y no en el

modelo, por lo que se tendran que agregar a estos posteriormente.

Se crea manualmente la vista de inicio de la aplicacién y se configura como
la vista predeterminada. En conjunto con todas las demas vistas se elige y
aplica el disefio general de estas, haciéndolas a su vez dindmicas de acuerdo
al tamafo de la pantalla, luego si es necesario se modifican los formularios
estandares generados anteriormente por el scaffold.

Se especifica en los controladores los parametros que se utilizaran en la vista
respectiva, esto para salvaguardar cualquier tipo de dato que pertenece al
modelo, pero no debe visualizarse o modificarse desde este controlador, al
igual que se especifica la variable que se mostrara en dependencia de la
vista.

Se realizan las vinculaciones en los modelos de acuerdo a lo establecido en
la base de datos y se realizan validaciones requeridas.

Se procede a crear el controlador y las vistas del informe de notas, realizando
asi el formulario con el cual se filtrar& los registros que se requieran por medio
de la libreria “ransack”, la vista de registros, y la vista de estos mismos que
se renderizard gracias a la libreria “wicked_pdf’ y “wkhtmltopdf” a pdf. Por
parte del controlador se especifica el tipo de formato con el cual se
respondera siendo asi html o pdf segun la peticion solicitada.

Se crea mediante el generador de la libreria “devise” la tabla del usuario, el
modelo, la vista y el controlador, todos estos elementos pudiendo ser
modificados segun la conveniencia, se modifica la vista al estilo general de
la aplicacion y se cambian los mensajes de validaciones a espafol.

Se crean los modelos, vistas y controladores de roles y usuarios_roles
mediante el generador scaffold, se establecen 5 permisos estandarizados
con los cuales se podran formar los roles, y de esa forma asignarselos a los
usuarios en el médulo usuarios_roles.

Dando por terminada la aplicacion después de testear manualmente el
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funcionamiento, se sube a heroku la aplicacion y a github el cédigo fuente.

Flujograma de la aplicacion

|
T
Esta
Iniciar sesian 2 <\/ e Sin acceso \

ene
i NO-
]
Modulo Modulo Mbdulo Madulo ) UI: e
*|  perodo [ ™| asignara [| ™| estudiante || ™| cludad Lo
l " Filtrar |
resultados
Apemee Modulo Modulo | | = | Médulo
=  usuario [ [ ofena (| Modulo pais l—=| profesion
Crear, Ver,
Actualizar y
Barrar regisiro
Madido
Modulo Médulo
— 5 — = Médulonota -~ |— = - grada
usuario_rales departamenio ek
Madubo Médula _
—|  Mddulo ral | profesor 1" munkcipie. [~ = Mddula titulo

45



ANEXO 12. Relaciéon de autores

UNIVERSIDAD DE CIENCIAS COMERCIALES

UCC- SEDE MANAGUA

DIRECCION DE INVESTIGACION

Relacion de Autores

Revisado por:

Lic. Fernando Monge- Direccion de

Investigacion

Autorizado por:

Dra. Fabiola Somarriba — Vice Rectoria

Académica

Por nuestro Prestigio, Travectoria v Calidad

jSomos la Universidad de la Gente que Triunfa!



