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Introduccion

El desarrollo de la Informatica en nuestro Pais ha venido avanzando rapidamente
en las empresas Estatales - Privadas y también se han venido involucrando
negocios particulares. Las empresas que no estan automatizadas, se miran en la
necesidad de actualizar todos sus procesos, es decir una reingenieria de procesos,
para lo cual un "egresado de nuestra carrera tendra oportunidades de entrar a
ofertar procesos automatizados ya que seremos desarrolladores de sistemas
informaticos. Para lo cual nos estamos preparando para ser competitivos y
eficientes en el mercado de la Ihformética que hby en dia crece cada dia mas.

Nuestro Proyecto de Graduacion consiste en Automatizar el control del inventario de
la mercaderia de la tienda el Golazo de Diriamba, y de esta manera el duefio de la
tienda podré tomar decisiones al momento de dar un clic y obtener los datos
regueridos para el analisis. Con el desarrolio de este pequefio sistema es muy
“importante ya que pondremos en practicas nuestros conocimientos informaticos y'

adquirir experiencias en cuanto al desarrollo de Sistemas Informaticos.

Para lo cual se utiliza Bases de Datos creadas en SQL Server 7.0 con pantallas de
captacion de datos y codigos en Visual Basic 6.0 ,a la misma vez se ia tienda

poseera una pagina Web para ofertar sus productos.



Objetivos
General

Elaborar un Sistema de Informaciéon de contro! de inventario para la tienda “El
Golazo” de la Ciudad de Diriamba.

Especificos

» Elaborar cuidadosamente todas las pasos de las Etapas de elaboracion de

un Sistema Automatizado' de Informacion

e Realizar un disefio preliminar de! Sistema de Inventario para la Tienda el
Goiazo de la Ciudad de Diriamba.

e Crear un Sistema amigable y sencillo para el usuario, que sea capaz de la

existencias con sus costos de cada mercaderia existente en la tienda.

¢ Realizar un pagina Web de la tienda para ofertar su mercaderia y asi poder
ampliar su clientela .



JUSTIFICACION

Nuestro proyecto se desarrolla en la tienda el “El Golazo” de la Ciudad de Diriamba,
cabe sefialar que esto naci6 de un estudio que se le plasmo al Duefio de la Tienda
donde se le recomendd que para mantener un mejor control de sus existencias
como en mercaderia y su costo. tenia que implementarse un sistema de inventario
automatizado de la informacién. Esto ayudara a tomar mejores decisiones en la
operatividad de la tienda.

El duefio de la tienda manifiesta que se hace dificil y complejo realizar los controles
a mano y con la implementacién del sistema se lograra agilizar los proceso de
controles para la toma de decisiones en respecto a la tienda. Y los clientes se

sentirian satisfechos con un mejor servicié de atencion .

Con el desarrollo de un sistema de inventario para la tienda “El Golazo”,
aportaremos al desarrollo informatico de la tienda y por que no al desarrollo de
nuestro Pais.

La tienda posee media 50 x 14 Mts® , el cual posee dos tiendas mas, en otros
jugares de la Ciudad. Y desea extender sucursales en otros departamentos pero
para esto dicha tienda tiene que analizar la demanda de las personaé. segln la
pagina Web que se cree para ofertar [os productos el posible nombre para la Web
seria www.Tgolazo.com , ya que el nombre de la tienda es “ Tienda El Golazo”



ANTECEDENTES

La Tienda el Golazo en ia actualidad realiza su Control de Inventario manual al
igual gque sus recibos oficiales de caja y luego lo digitan en una hoja electrénica
Excel. Para después calcular sus existencias, dicho proceso en muy tedioso ya que
antes tienen que recolectar los datos en areas distintas una en bodega y la ofra en
caja.

Cuando un producto no hay én existencia en la venta (muebles, estantes) una
persona tiene que ir a la bodega y revisar si en realidad posee dicho producto esto
es un atraso y pérdida de tiempo de ambas partes ( cliente y vendedores)

Para realizar sus transaccion contables este tiene que recopilar toda la informacion
requerida manualmente vy luego realizar una consolidacién para después elaborar
sus reportes de Ingresos — Egresos y Existencias Actual incluyendo Precios de

Compras y Precio de venta.
PROPOSITO
Utilizar el Sistema de Inventario , como una nueva herramienfa gerencial y de

apoyo contable de los Ingresos y Egresos de la fienda. Con cobertura a extender

sus ventas mediante una pagina WEB que ofertara sus productos.



Fase de Definicién
Planificacion Estratégica de la Informacion

En esta primera fase presentamos los diagramas y Organigramas (Estructurales, y
funcionamiento de la informacién), de la tienda “El Golazo” de Diriamba. Es decir se
plasma todo lo que estara relacionado con el Sistema y la Web gque .se deseen
implementar.

Propdsito del Sistema.

Utilizar el Sistema de Inventario en la Tienda el Golazo, como una nueva
Herramienta de Gerencia y de apoyo para la toma de decisiones varias con
respecto a la Tienda.

A continuacién se presente el Organigrama.1. Organigrama Estructural de ia
Tienda. El cual refleja detalladamente toda la estructura organizacional actual de la

tienda. Que fue creada en un principio por el Gerente



Organigrama.1.

Organigrama Estructural

Administracién General
Gerente / Propietario

— Existencia de 2 Pc

1. HP
2. Clon
—
Coordinador
Tienda Golazo
Contabilidad

Areas de Apoyo

Transportes
Directos
Tndirectns

Caja General

--------------------------- 1Ina PC:

Locales
Fuera de Ciudad

Bodega 01

1Ina PC t

Fxistencia

Informatico

Dependientes
(vendedores)
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En el organigrama estructural de la “Tienda El Golazo® se plasma todas las areas

que estan involucradas en el Sistema y la Aplicaciéon de la Web.

> Administracion General. es el que se encarga de la Administracién y/o manejo de
la tienda y todos sus recursos mediante un coordinador.
Este departamento esta bajo la responsabilidad del Duefio de la Tienda.

» Coordinador : Es el que coordina y mantiene informado a la Administracion de la
situacion de la Tienda. El cual sirve de apoyo para la buena gestion de la venta.
Dicha persona esta intimamente relacionado con los areas involucradas en el
Sistema o la Aplicacién Web como lo es :

1 cajero

2 vendedores

1 Bodeguero

1 Informatico

>Areas de apoyo: Esta area se encarga del Transporte para ios articulos varios de
fa “Tienda el Golazo” (Vendidos fuera y dentro de Diriamba)

P_Area de Servicios Informéticos. Mantiene el buen funcionamiento de los equipos
de Cémputos. '

Funciones de las personas involucrados en el Sistema

> Coordinador de la Tienda. Supervisa las labores que realiza todo el Personal ,
Cajero, Dependientes, Informatico y el Bodeguero. También supervisa y controla
todo las Existencias y precios de sus productos (su Contabilidad) . También- es el
que esfa pendiente de las necesidades de la Tienda, es decir productos nueva
adquisiciéon , manera ganar clientela (Propaganda).
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»Cajero. es el que realiza la facturacion de la Tienda y luego realiza reportes de las
ventas (egresos) para que se descarguen del inventario de Existencia de la tienda,
para luego el bodeguero suministrar al area de venta.

»>Bodeguero: Es el que se encarga de llevar el control de las entradas y salidas del
Inventario, Kardex , también es el que suministra de los diferente productos (Ropa
Adulfo - Nifio, Electrodomeésticos, Juguetes, Zapatos, Pinturas) .

» Dependientes. Es el que se encarga de la atencién al cliente en la fienda.

>Areas de apoyo Transporte, Se encarga de transportar los articulos fuera y dentro .
de Diriamba, también el que trénsporte de la frontera los productos hacia la tienda y
~ en el » Servicios Informética se encuentra una persona que Mantiene y regula el
buen funcionamiento de Hardware y Software de la Tienda .

A continuacion se presente Organigrama.2. el cual muestra el flujo de la
informacién el cual trata de explicar a groso modo la manera de transferencia de la
informacion de la tienda desde las ventas realizadas por los dependientes hasta la
generacion de los reportes o informes de Existencias que son revisados y
analizados por el Coordinador asia el Gerente / propietario para tomar sus
decisiones sobre la Tienda . '
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Organigrama.2.
Flujo de Informacién

Gerente
Propietario

Reportes/ Informes
elaborados

Informatico

Control de
Bodega

Exictenciac

Cajera
Recibos Oficiales
de C'aia

Directas
Indirectas

Dependientes
Ventas Varias
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Cabe sefialar que en la tienda existen dos cbmputadoras que en la actualidad
realizan el proceso por medio de una hoja de Excel. Sus informes antes de realizarlo
este paso lo debieron de realizar manual. Ei Gerente de dicha tienda recibe sus
informes vy los registra de nuevo en otro computador.

Total de Computadoras = 3 .

Analisis del Area del Negocio

Se han definidos anteriormente de manera general la funcion de todos los
Involucrados en el Sistema de Inventario y Aplicacion Web. A continuacion se
mostrara como trabajara con el Sistema la Aplicacién Web.

En el control del Flujo o proceso de movimientos de las Mercancias existentes en la
Tienda para lo cual se utiiiza.

Formato de Entradas del producto o mercancia a bodega
Formatos de Salidas del producto o mercancia
ROC (Recibos Oficiales de caja) por cada producto vendido

Formatos de actualizacion de inventario

o b~ 0=

Kardex (Existencias)
Para lo cual detallamos el uso de cada documentacién

Formato de Entrada , se utiliza en la bodega para controlar los ingresos de las
mercaderia a bodega. Dicho formato o documento le sirve al bodeguero que tenga
conocimiento de que productos tiene bajo la responsabilidad de su persona. Para
este realiza una comprobacion con la facturas y/o solicitudes que el coordinador le

facilito de su compra de los lugares o empresas proveedoras de la tienda.
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Formato de salidas, la utiliza para saber las existencias fisica de los productos en
Bodega por lo consiguiente en el area de Venta.

ROC (Recibos Oficiales de Caja), se realiza por cada cliente y le sirve al
Coordinador, saber cuanto es fo que se vendié y luego cuadrar con lo fisico
existente en dinero. Y tener un control Diario, Semanal y Mensual.

Formatos de Actualizacion de inventario, Una vez que se realizé el registro de los
ingresos y egresos de los productos dicho formato se llena a lo inmediato o
semanal mente para ser entregado al Coordinador de la tienda.

Kardex, Es donde se lleva el control tanto de los ingresos, como de los egresos de
los productos/Mercaderia, este documento. es muy importante ya gue a lo inmediato
expresa la existencia en bodega tanto como el costo de compra del Producto/
Mercaderia. Y existencia actuaI:L Es parecido al formato Kardex.

Flujo del Producto / Mercaderia
a) Solicitudes de compras a los proveedores. Una vez recibida se registra la
entrada a bodega.
b) Dotacién de los Productos al area de venta. Salida de Bodega
¢) Ventas a clientes varios. Utilizacion de io ROC (recibos oficiéles de caja)
d} Entrega de Producto / Mercaderia a clientes
Directas . Compras directas en la tienda

Indirectas : entregas a domicilié dentro y fuero de Diriamba.

En el Organigrama.3. se muestra ia manera de cémo circula la mercaderia desde

como es abastecida quien coordina y luego como egresa la mercaderia de la
tienda.

15



Organigrama.3.
Flujo de Mercaderia

| ooordinado“

AREA DE
VENTAS

Tienda ¢l Golazo
BODEGA

e;

Entregas de Productos /
Metcaderia
Directas e Indirectas




Caso de Uso

Mostramos el Caso de Uso de todo el personal es decir todas sus funciones siempre

tomando en cuanta el Sistema. Para lo cual detallamos la funcion de todo el

personal existente en la tienda

En el caso de uso Diagrama .1. ilustramos los requerimientos necesarios del

sistema donde se representan las respuestas a determinados eventos. Para [o cual

interviene el actor que es una entidad externa al sistema y que puede interactuar

con el sistema. El otro es el caso de uso es la operacién a realizar por el actor. Y la

ultima las relaciones que se utilizan para unir el actor con los casos de usos. Casos

de Uso del personal

El Gerente solicita un reporte de las existencias de mercaderia en la
bodega en cual solicita los reportes de Entradas y Salida de la Tienda.

El Gerente / Propietario determinara el costo promedio de los productos
existentes vy lo compara con el costo de venta y realiza sus .perdidas y
ganancias.

El Coordinador de la Tienda Controla y lleva control de la cantidad de
productos existentes en la tienda. ( en Bodega como en la sala de
exhibicion )

El Coordinador de la Tienda entrega reportes de los Ingresos , Egresos y

las Existencias actualizadas. Siempre y cuando lo solicite el Gerente.

La cajera entrega la cinta de la caja registradora. Y se le proporciona la
cinta y facturas (Roc, Recibos) al Coordinador.

Los Dependientes atienden {a clientela.

17



El bodeguero controla el Inventario de la Bodega general. Por lo las
Existencias.

El bodeguero entrega informe reportes de Ingresos , Egresos vy
Existencias. Al Coordinador de la tienda.

El Informatico Actualiza el Sistema y la pagina Web, da mantenimiento a
los equipos de computos y base de datos

18



Diagrama.1.
Caso de Uso

Detalla las actividades por cada Actor que interactiia con el Sistema

Elabora BN
Ectura

Producto o M
Mercaderia ST

- o 7
< > Ingresa a Bodega

Egresar de Bodega
Area de Venta

Dependientes 1
entregan mercaderia
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Diagrama.1.2
Caso de Uso

Detalla las actividades de cada actor en cuanto al sistema.

)
T -~ _. | Entrega Reportes al jQ
N coordinador '
Coordinador - ’ g \\
: //Gerente\
| | Y, AN

ngresos y Egresos Costos de

. _ / N\
Control . / _ —_
Existencias Eahsa Reportes de I-T ﬁahsa 7_’

E\bora AN
- Facturas ]
O AT -

T — Elabora
. T|Entrega Reportes ~ |Facturas
. al Coordinador C) Py S— .
Cajero _ T -
. Pas _

Cajero

'_Entregé Repoﬁgt\
al Coordinador

Menterimientoy Actualizecion
Hamdwarey Software
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SN T Seguimiento
Informético

Dependientes
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Disefio del Sistema del Negocio

Organigrama.4.

-
Administracién
Coordinador de la tienda

Arquitectura del Sistema —< Bodega de la tienda

Administracion

Web (Adm. Red y Web)

— Reportes de Existencias

Calcular costo promedio

Coordinador de
la tienda

Controla Ingresos/egresos de la Bodega

Mantiene el Buen Funcionamiento

Proceso y Entrega de Reportes requeridos

| Bodega de la
Tienda

[ | Suministrar producio 4rea de venta
Bodeguero _
Reportes de Bodega
Adm. De Red
Weh
Administracion de ]a Red
Informatico | ——" Mantener buen Funcionamiento Sistema y La

aplicacion WEB

Controlar Ingresos —Egresos , Existencias

de computos

Mantener buen funcionamiento de los Equipos
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En el Organigrama .4. se muestra la operatividad del Negocio por cada uno de las
personas que laboran en la tienda en el cual se detalla la funcion del Administrador,
Coordinador de la tienda, Bodeguero, Informatico, Admon. de Red y Web. Si se
puede observar cada uno posee una funcién distintas y a la misma vez conjunta ya
que toda las funciones son en lineas ya que si una falla todos fallan.

Arquitéctura del Sistema

¢ Cliente — Servidor, Bases de datos
SQL Server

» Sistema Operativo WindowsXP y Windows2000
e Bases de datos/ SQL Server 7.0, Pantallas y sentencias en Visual Basic. 6.0

. Utilidades de Consolidacién de datos

Sistema de Inventario Tienda
el Golazo

Aplicacion WEB
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Diagrama .2.
Ensamble del Sistema de Inventario
de la Tienda el Golazo

Coordinador - Bbdeguero
de la Tienda

Proveedor

Administracidén
Propietario

, Inventario

Sistema de inventario &= General
Tienda el Golazo :
SITGOLAZO
Cajero el
T ‘ Productos
/ | Mercaderia
Cliente l

Proveedor

Diagrama .2. En dicho diagrama se plasma los nombres de todos las personas

involucradas en el Sistema. Todos aquellos que interactuaran con el sistema.
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Diagrama .3.
Aplicacion WEB

Pedidos
Consultas

Aplicacion WEB

Publicidad de 1a Tienda

Diagrama.3., Trata de mostrar como funcionara la Web de la tienda “El Golazo”,
donde en una pagina Web, los clientes podran consultar la existencia de la
mercaderia y a la misma vez realizar pedidos sobre la misma.

La pagina Web , también servira como publicidad para la tienda con el objetivo de

adquirir un mayor clientela.
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Diagrama.4.

Tecnologia

Se trata de explicar de cémo estara constituido el Hardware a utilizar es decir desde

la ubicacién de servidor donde se encuentran la base de datos y luego se transmiten

a las estaciones de trabajo. Y con una aplicacién en la pagina Web estar en

contacto con los clientes.

Estacién

Huhs
Estacion
S — . .
Servidor \
.
Clientes

Clientes
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Fase Planificacién del Proyecto
Calculo de Viabilidad

La elaboracion del proyecios son posibles si se tienen los recursos y tiempo donde
la viabilidad y el andlisis de riesgos esta relacionada siempre hay que tener
teniendo en cuenta lo siguiente :

Economia

En esta parte se realiza un andlisis de costo / beneficio, se calculan los gastos e
ingresos, se analiza la inversion para lo cual los términos econémicos del proyecto
a realizar o determinar si es factible o no para la empresa y si los objetivos o
beneficios son los esperados.

Cosftos

Aqui no se dispone de la informacion de los costos de operacion del sistema actual.
El sistema que se desea realizar se requerira de gastos por lo que la estimacion se
realizara en base a las necesidades.

Beneficios del Sistema en la Tienda

¢ Modernizacion o Actualizacidén Informatica (Reingenieria de procesos)
e La Tienda cuenta con equipos en buen estado y buena capacidad de
almacenamiento para soportar el software requerido.

e Mediante la Web se podra adquirir una mayor clientela por lo cual generara
mayores ingresos.

¢ No se realizara reemplazo de personal ya que sera un sistema amigable y
sencillo de utilizar.

26



Se realizo el analisis de estimacién con la herramienta COCOMO !l ya que es una
herramienta practica que valora el proyecto conforme la cantidad de elementos que
componen dicho sistema. (formularios, Reportes, Posibies vistas)

Modelo composicion aplicacion, Se utiliza durante la primera etapa de la Creacion
del Software, siendo este el modelo a ser utilizado para realizar las estimaciones.

Modelo Fase de Disefio previo, Se utiliza cuando se han estabilizado los requisitos
y que se ha establecido la arquitectura basica del software. |

Modelo Fase posterior a la arquitectura, Se utiliza durante Ia construccion del
software. |

Técnica

En esta etapa se toma en cuenta la Tecnologia, Practica y Disponibilidad de
aprendizaje, si la tecnologia requerida existe o si se puede adquirir, para lo cual la
tienda posee equipos oOptimos necesarios para realizar dicho proyecto, dichos
equipos estan en capacidad de soportar los datos requeridos y para la utilizaciéon de

las estaciones para la Implementacién y el desarrollo del mismo.

En cuanto a la Tecnologia que posee la tienda

27



Equipos Marca  |Case . |sistema = |Personal Cantidad
| Operativos
Monitor Procesador AMD; Windows Bodega 1
“Magitronic” Duron 2000
Case “Centrum” |466 Mhz
Ram-60 MB
Disco Duro H.D. 10
GB |
Clon Procesador Pentium|Windows 98 |Cajero 1
fl |
Disco duro 10 MG
Ram 48 MB.
Compaq Presario |Pentium IV, Windows XP |Gerente /11
Ram - 256 RAM Propietario de Ia
Disco Duro 40GB Tienda

La aplicacion consiste en crear una base de datos SQL alojada en el en el equipo de
mayor capacidad que seria el del Gerente/Propietario de la Tienda, con Lenguaje
programacién en Visual Basic6.0, a la misma vez se alojara la aplicaciéon Web de la
Tienda dicho equipo sera utilizado como Servidor .

Lo legal

Lo legal en la factibilidad se respeta la normativa legal que consiste en:
e Regulacion del Tratamiento Automatizada de los datos personales
e Software, imagenes o dibujos, contenidos en el software, todo esto se debe
tomar en cuanta en la realizacion de nuestro proyecto.
Operatividad |
En esta etapa es necesario un sistema apropiado para el entorno de trabajos claro
teniendo nuestro proyecto apoyo del Gerente de la Tienda, y con el personal
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restante en este caso pasarian a ser usuario(s) se debera realizar el prototipo y

ponerio a prueba para analizar las posibles modificaciones.
Plazos y Motivaciones

Esto comprende un calendario razonable de las actividades a realizar
Segun los requisitos del Negocio

Técnicamente

Para la elaboracién de dicho proyecto se cuenta con poCd tiempo para la
elaboracion y codificacién de un buen sistema informatico, por lo cual se desarrolla
un sencillo sistema de inventario (prototipo) sencillo previo o abierto para sus

modificaciones y/o actualizaciones. (depuracion de errores)

Motivaciones

En esta parte se tiene que estar involucrado los usuarios, para lo colaboraran con el
desarrollo del sistema a implementarse ya que ellos interactuaran directamente con
el sistema, esto ayudara a la aceptacion y apoyo del mismo proyecto al momento de
su implementacion.

Gestion del Proyecto

Para gestionar el Proyecto de Inventario de Ia tienda se debe dominar muy bien el
software a utilizar ya que es la base del buen funcionamiento y actualizacién del
Sistema y la pagina Web ya que nosotros deberemos estar capacitados a asistir
Técnicamente y operativamente a la tienda para que dicho Sistema de Inventario
funcione correctamente en Linea ,esto quiere decir si un proceso no se realiza el
otro no se podra ejecutar para obtener el resultado.

29



Personal

Las personas Involucradas en el Desarrollo del Software deben de estar
capacitadas en la Herramienta a utilizar en la elaboracion de Bases de Datos y
codificacién de procesos del Sistema y a la misma tener conocimiento de la
Operatividad de la Tienda.

En la culminacién de dicho Software elaborado en equipo de dos personas nosotros
optamos al Titulo Universitario para lo cual daremos lo méjor de nosotros para la
elaboracién de dicho Sistema de inventario. Se tienen un jefe permanente ya que
una persona del grupo es el Coordinador de la Tienda y la Otra persona es la que se
encarga del Mantenimiento de Software y Hardware de los equipos de Computos.
Para lo cual cuaiquier problema o enfoque mayor del sistema se realizaran en
reuniones periddicas con el Gerente.

El grupo esta conformado por : Marvin Alegria y Arlen Lopez

Motivacién o aceptacion de los usuarios

La Motivacién al personal se dara desde el mismo momento de la recoleccion de
informacion , y luego desde la instalacién e implementacién del Sistema, hacerles
ver sera un mejor trabajo y ahotré de tiempo de realizar sus transacciones o todas
sus operaciones que realizaban manualmente pasara a un mejor estado de
automatizacién de procesos .

El problema
Para planificar nuestro proyecto nosotros definimos los objetivos su ambito asi
como soluciones, posibles alternativas al igual que las dificultades técnicas y de

gestion.
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El problema se pretende resolver mejorando el proceso manual del Control de

Inventario de la Tienda el Golazo ya que dicho proceso los realizara el SiTGolazo

“Sistema de_Inventario Tienda el Golazo”, que sus bases de datos estén creadas en

SQL Server 7.0 y con Formularios e Informes realizados en Basic 6.0

Proceso

Proporciona la estructura desde fa que pueden establecer un pian detallado para el
desarrollo del software, fases que lo caracterizan, Definicion, desarrollo vy
mantenimiento.

El proceso se realizara con un plan preliminar de todas las tareas requeridas por la
Tienda el cual nosotros desarrollamos

Maduracién del problema y del proceso

Todas las funciones que se deben tratar dentro de un proceso de ingenieria por las
personas que desarrollan el software debe pasar por el conjunto de actividades
estructuradas.

Comunicacién con el Gerente de la tienda, Es importante y necesaria para recopilar

la informacién necesaria para iniciar el desarrollo del Sistema.
Anélisis de Riesgo, se valoran los riesgos técnicos y de gestion.

Ingenieria, Necesaria para construir una o mas representaciones de la aplicacion,
(fase disefio definicion)

Construccién y entrega, Construir, probar, instalar y proporcionar asistencia al
usuario, participaremos los informaticos (Desarrolladores) ya que es la fase mas
larga y compleja, aqui se incluye la documentacion para los clientes del sistema asi
como la formacion o capacitaciéon necesaria.
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Descomposicion del proceso

Da inicio cuando comienza la interrogante, ; Como realizar las actividades comunes

del proceso? ?

- Revisién de la peticidon del cliente

- Planificar y programar reuniones Informaticos — Gerente

- Realizacién de investigacion para definir soluciones propuestas y enfoques

existente.

- Realizacién de Planes de trabajo

- Modificaciones requeridas del proyecto cuando se requieran

Tabla.1.

Tab_la de Actividades

Tareas Estructurales

Comunicacién

con el Clienie

Planificacion

Calculo de Viabitidad

Funciones del producto

Gestion del proyecto

Analisis de
Riesgo

ingenietia

Disefio
Web

Ambito

Estimaciones

Analisis de Riesgo

Planificacion Temporal

Desarrolio del BD

Codificacion

Gestion de la configuracion

Elaboracion de Web

Aqui se detallan nuestras semanas de actividades a partir del 26 de octubre
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Tabla.2.

Actividades Estructurales

Actividad Estructural Inicio Terminacién |Personas Observaciones
Previsto |prevista Asignadas
Comunicacién con | 16/11/200 [21/11/2003 |Arlen Lopez Talvez se
Gerente 3 necesitaba mas
tiempo
Planificacion 23/11/200 |28/11/2003 | Marvin Alegria [Se  realizaba
3 cada dos dias.
Andlisis de Riesgo 03/11/200 1 07/11/2003  |Arlen Lopez vy
3 Marvin Alegria
Proceso Revisidén del13/11/200 | 20/11/2003 |[Marvin y Arlen | Consultas varias
documentacion 3
Elaborada .
ingenieria 22/11/200 | 28/11/2003 |Marvin y Arlen | Se necesita mas
3 | tiempo. |
Configuracién y[25/11/200 |1 08/12/2003 [Marviny Arlen |Se  necesitaba
presentacion deli3 mas tiempo, si
Sistema, Pruebas es posible
| Preventivas realizario Con
mayor tiempo.

Dicho Sistema debe estar terminado antes de 13 de diciembre 2003 tentativamente.

Al iguai que su Web.

Analisis de Riesgos

Es donde se especifican las amenazas o percances al plan del Proyecto

(Estimaciones, planificacion temporal......)
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Los riesgos existen de dos tipos, Riesgos Genéricos y Riesgos especificos del

producto. Los Genéricos son una amenaza potencial para todo proyecto de

software. Los de producto solo los pueden identificar los que tienen una clara vision

de la tecnologia, el personal y el entorno especifico del proyecto en cuestion.

;-

“ldentificacion de
resgos
sub_categorias

\

Tamafio del producto, es un riesgo
asociado con el tamafio general del
software a modificar.

Impacto en el Negocio, Asociado con
las limitaciones impuestas por la gestion
o por el mercado

Definicién del proceso, Asociado con el
grado de definicion del proceso del software y
su seguimiento en su desarrollo

Entorne de desarrollo, Asociado conla
disponibilidad y calidad de herramientas que se van
a emplear en la construccién del proyecto

Tecnologia a construir, Riesgo asociado con la
complejidad del sistiema a construir y la tecnologia
de punta que contiene el sistema.

Tamafio y experiencia de la plantilla riesgo asociado
con la experiencia técnica y de proyectos de los
ingenieros del software que van a realizar el trabajo

Organigrama.4. Se plasman todas las ldentificacién de riesgos y sub_categorias
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Evaluacién de Riesgo

Se sigue examinando la exactitud de las estimaciones que fueron hechas durante la

proyeccién de riesgo, se intenta dar prioridades a los riesgos que no se habian

cubierto.

Tabla.3. Evaluacion del Impacto

Rendimiento Soporte Costo Planificacion
componentes temporal
Categorias

Defectos Dejar de | Objetivo Malos Retraso
cumplir | el|desagradaria |resultados operativos
rendimiento del|sistema

éxito de lajhasta donde

misién el
Critica cuestionable.

Alguna Pequefios Algunos Posibles

reduccion en el (retrasos en|recortes dejretrasos en la

Resuitado rendimiento modificacion |los recursos|fecha de
deseado es del | financieros |entrega
software posibles
excesos del
presupuesto
Defecto |Catastrofica Dejar de | Requisitos Malos Aumento  de
cumplir provocarian |resultados en | planificacion
el fallo de|costos. exiras.

nuestra

mision
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Resultado Degradacion El Software |Reportes Fecha de

deseado significativa no responde financieros | entrega
para no|o no admite inalcanzable.
alcanzar el soporte
rendimiento

Defectos |Marginal Dejar de | Objetivos Costos Retraso en la
cumplir la| provocaria impactos planificacion
degradacion mision recuperables

secundaria

Resultado De minima a|E! soporte|Recursos Planificacién
pequefia en el|del sofiware |financieros |temporal
rendimiento responde suficientes realista,
técnico alcanzable

Defectos |Despreciable Dejar de | Objetivos Los errores|Impacto
cumplir los | provocaria provbcan minimo en la
inconvenientes |impacto o no |Costos planificacion.
operativos

Resultado No hay | Software facil | Posible Fecha de
reduccion en el |de dar |superavit de|entrega
rendimiento soporte presupuesto |facilmente
técnico alcanzable.

Proyeccion del Riesgo

También se puede denominar estimacion del riesgo, es donde se identifican o se

miden cada riesgo. La probalidad de que el registro sera real y las consecuencias de

los problemas asociados con el riesgo. Tabla4.
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Tabla .4. Tabla de riesgo

Riesgo Riesgo Riesgo del|Probalidad |Impacto
tamafio  del|Negocio
proyecto
Los wusuarios finales se X 40% Marginal
resisten al sistema
Previsto mayor numero de X 20 % Marginal
usuarios
Se perderan los X 40 % Critico
presupuestos
Gerente Cambiara los X 60 % Critico
requisitos
Menos utilizacion de lo X 60 % Critico
previstos
Estimacion del Tamario X 50 % Critico
puede ser
significativamente baja
Fecha de enirega estara X 50% Critico
muy ajustada _
Tecnologia no alcanzara X 20 % Catastrofico
expectativas de la tienda.
Personal no capacitado X 20 % 2

Evaluacion del impacto de Riesgo

Para ello se toman en cuanta o en consideracién tres factores de un riesgo para lo

cual detaliamos de la siguiente manera.
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Naturaleza: indica los problemas probables que apareceran si ocurre. En lo externo
del sistema es decir el hardware la interfaz que existira entre el servidor y los
clientes. Esto puede llevar a grandes problemas tempranas en el montaje e
implementacioén.

Enlace de un riesgo combina la severidad con su distribucion general. ;Qué tanto
serio es el problema?

Para determinar las consecuencias generales de un riesgo se siguen los siguientes
pasos.

Determinar probalidad media de que ocurra un valor para cada componente del
riesgo.

Determinar el impacto de cada componente.

Completar la tabla de riesgo y"analizar los resultados.

Para calcular la exposicion al riesgo general. (ER), se determina utilizando
ER=PxC

P= es la probabilidad que ocurre un riesgo

C= es el costo del proyecto si el riesgo ocurriera.
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Tabla.5.Meétricas

‘| Factor de ponderacion
Cuenta Simple Medio Complejo Sub_total

Entradas de|1 9 9
Usuario
Salidas de|1 10 10
Usuaﬁo :
Peticiones |1 5 5
Usuarios
Archivos 2 26
Internas 5 10
existentes |
Publicidad 10 10
Total 70
T=70
Preguntas
NUMERO SIGNIFICADO
0 NO INFLUENCIA
1 INCIDENTAL
2 MODERADO -
3 MEDIO
4 SIGNIFICATIVO
5 ESENCIAL

- 1.¢, Requiere el Sistema copias de seguridad y de recuperacion fiables?

3

2.:Requiere comunicacion de datos?

4




3.¢ Existen funciones e procesamiento distribuido?
2

4.4 Es critico el rendimiento?
1

5..Se ejecutara el sistema en un entorno operativo existente y fuertemente
utilizado? |

S
6.; Requiere entrada de datos interactiva?

5
7.¢Requiere entrada de datos interactiva que las transacciones de entrada se lleven
a cabo sobre multiples pantaliés U operaciones?

2
8.4 Se actualizan los archivos maestros de forma interactiva?
2 "
9.:Son complejas las entradas, las salidas, los archivos o las peticiones?
4
10.¢,Es complejo el procedimiento interno?
3
11.-; Se a disefiado el cédigo para ser reutilizable?
5
12.; Se a disefiado el sistema para soportar multiples en diferentes organizaciones?
1
13.¢ Estan incluidas en el disefio la conversion y la instalacion?
3

14.;Sé a disehado para facilitar los cambios y para ser facilmente utilizada por el
usuario. ?

5

Funcion = 45
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Se calculara el punto de funcién PF=T(0.65+0.01*F)

PF = 70%(0.65+0.01*45)
PF =77

Tabla.4. Calculos de métricas

Proyecto Errores*PF | Defectos*PF | Costo*PF Pag. Doc*Pf | PF*Hombres-
Mes
BD 20177 15/77 350/77 59/77 500/2
1540 1155 26950 4543 10 00

Planificaciéon Temporal

En esta etapa es la culminacién de la actividad de planificacién, en la base del
proyecto para poder dirigirlo e implementar el Software. Una planificacion temporal
empieza con la descomposiciéon del proceso. En el proyecto las caracteristicas se

emplean para adaptar un conjunto de tareas asociadas al trabajo realizado.

En dicho proyecto tiene una secuencia lineal de los datos donde cada accion tiene
un resultado, para lo cual cada uno de ellos se converge hacia el producto final
definido para la fase de desarrollo. Realizado por el desarrollador o programador
del Sistema.

Gestion e la configuracion del Soffware (seguimiento)

Los elementos que componen toda la informacion producida en el proyecto. Se
constituyen en los elementos de configuracién del Software, una buena explicacion
o detalle del sistema produce un plan del proyecto del software con todas sus
especificaciones.
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En la gestién de la configuracién el software es el que ayuda a controlar cambios ha
esto se le conoce linea base, en la depuracién de errores que se hara cuando gg
este tiempo de pruebas del Sistema se identificaran y seran corregido y aprobado

de acuerdo a especificaciones que a la misma vez se convierten en linea base.

Configuracion del Sistema (Objetos)

T

Especificacion del disefio
De : datos, Arquitectonico,
Médulos y de Interfaces

Especificacién de la prueba
Plan, Procedimiento y Casos
de prueba

Modelo de
datos

Componente
descripcion Interfase
v algoritmo

Cbdigo fuente

42



Organigrama.6. Fase de Desarrollo

PR LR~ LA

Funciones del

Per ‘;"."“;de la L Secuencia
renda Sitio de de Tareas
uso asignadas
(MDS) » an el gitin
Diagrama
Responsabilidad T v caso de
del usuario Caso de uso UML
uso (UML)
Identificacion .| Diagrama de
Objetos "| Secuencia >
Preliminares UML Y
(MDS)
Diagrama de
Clases UML
Esquema Obtencion de las Meétodos y
logico de reglas del propiedades de
B/Datos Negocio clases MDS
Y
Diagrama Meétodos de
de clases < clases para
tres capas objetos en
‘ (UML) capas MDS [*
hiiiDisefio Fision
A J
M Diagrama de Diagrama de
. 1 Funciones Actividad
Diagrama Diagrama .
Componentes Inplementacit (UML) «—{ ADO (UML)
(UML) - -
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Una vez realizado el organigrama del Disefio conceptual , Disefio Légico, Disefio

Fisico para lo cual detallo a continuacién paso a paso.

Disefio Conceptual

Funciones que se realizan en la Tienda

Gerente / Propietario de |a Tienda
» Controla la Mercaderia que adquiere la Tienda y sus sucursales
provenientes de Panama dichos productos son transportados y pasan por
la frontera en la ADUANA para realizar su entrada legal al pais, esto

permite que la mercaderia no se produzcan perdidas en el trayecto.

» Pagar los Servicios Basicos y Obligatorios de la Tienda cada mes, dentro
de los cuales podemos mencionar, (Agua, Luz, Almuerzo, Mensualidad del
Personal) '

> Llevar el Control de todos sus Ingresos y Egresos de la Tienda.

Coordinador de la Tienda

Llevar el estricto control del personal de la Tienda.

» Control del Inventario de Ingresos y Egresos de Ia Mercaderia.

» Mantener informado al Gerente sobre todas las transacciones de la tienda
y al igual identificacion de debilidades e inquietudes del personal. Y

ademas hacerle llegar facturas del pago de servicios barios -y pago de

personal.
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> Se encarga de la propaganda y ofertas de los productos alrededor y fuera
de la ciudad. Para ganar mas clientela y generar mayores ingresos a la
tienda.

Bodeguero
» Controlar los Ingresos a Bodega.

» Controlar el Informe de Existencia en bodega y mantener informado al
Coordinador para sus debidas transacciones.

Cajero de la Tienda
> Elaborar Recibos Oficiales de la Caja de los diferentes clientes que

compran en la tienda

» Realizar un detalle de los ingresos del dia y le entrega al coordinador la
venta del dia.

» Lleva el control de los Clientes solicitantes de créditos

Debido a que el tiempo para la elaboracion del sistema no nos permite realizar un

sistema mucho mas amplio y complejo.

Definiciones de perfiles de Usuarios

Actor Informatico: Es el encargado de Administrar el Sistema Bases de datos,
tendra acceso a la informacion (Server — Web), para actualizar datos o modificar el

sistema. A la misma vez analiza los procesos de informaciéon si estan bien
empleados los flujos de informacion
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Actor Bodeguero : Es la persona encargada de controlar los ingresos de la
mercaderia a la bodega el cual solamente utiliza el formulario de Bodega .. El
bodeguero no podra realizar facturas ni consultarles ya que el estara utilizando
solamente el formulario que le corresponda.

Actor Cajero : Encargado de la realizacion de los recibos oficiales de cajas de las
ventas del dia esto vendria a ser los egresos de la tienda. El cual el cajero realiza un
informe detallado de todos los recibos elaborados para presentarlo al coordinador y
luego al Gerente de la Tienda.

Requisitos Casos de uso
Generales .

Se tomaran en cuenta el cédigo asignado en bodega para identificar cada
articulo de mercaderia. '

El registro de las facturas (egresos de la mercaderia) sera registrada
correctamente siempre tomando en cuenta | codigo de la mercaderia.

E! sistema generara informes sobre el control del Inventario de la Tienda.

Tanto como ia existencia en Bodega y el detalie de las ventas (facturas)

Gestion de Ventas
Facturas

Registro de datos principales de los clientes, para lo cual definiremos nombre,
procedencia, ld_cliente, teléfono. | '

Detallar correctamente el cddigo identificador del producto en la bodega

Para ingresar una nueva factura solamente el cajero podra realizar dicho
proceso.
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Para borrar o modificar una factura se debe actualizar por el cajero
previamente autorizado por el Coordinador de la Tienda.

Si algun cliente necesitara una factura o un historial de que compro en dicha
tienda solamente el que este relacionado con la base de datos se podra realizar
dicha consulta previamente inspeccionada por el coordinador.

Descripcién Caso de uso

Caso de uso Gestion de Mercaderia (inventario) Actualizacion de la informacion de
la Mercaderia en la bodega. Para lo cuales se controla el cadigo, descripcion ,
fecha_ingreso, estado del producto, fecha_egreso, precio, cantidad para lio se debe

realizar un informe semanal quincenal o mensual.

Caso de uso Informacion de |la existencia, Mantiene informado al Coordinador de Ia
existencia total de la mercaderia en bodega y cuales con méas movimientos o
menos movimiento.

Caso de uso Gestion de los Ingresos, Mantener al dia el control de la Mercaderia
sobre el ingreso a bodega ya que de ello depende el sistema para obtener
resultados.

Caso de uso Gestién de Egresos, Registrar todas las facturas del dia ya que de ahi

se podran controlar los egresos del dia. Y actualizar en bodega para realizar el
informe de ingresos — egresos = Existencias
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Secuencia de las tareas en el area de implementacion

Gestion de Bodega
Condiciones

¢ Mantener un inventario al dia

e Ingresar datos del inventario de Mercaderia Recibida actualizar datos

Post_Condicicnes
o Introducir todos los datos requeridos correctamente.
o Consultar o buscar cédigo de! producto cuando este llegue a ia Tienda
o El operador obtiene resultado de su busqueda

o Verificar si el registro fue bien introducido.

Operaciones
o Se toma muy en cuenta el Inventario para el inicio del sistema por
parte del Bodeguero
o Cotejar los reportes generados por el sistema con el control manual.

o Verificacion de Existencias, para posibles condiciones.

Gestion de Caja
Condiciones
o Registro de Facturas
o Control de los clientes y egresos de Mercaderia

Post Condiciones
o Registro de los datos correctamente

o Llevar el control de Numeracion de las facturacion
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Operaciones
e Cajero controla el detalle de cada Recibo Oficial de Caja (ROC)
o Obtener datos del Cliente : Nombre, Direccién, Procedencia

e Al mismo tiempo puede ofertar productos para su préxima visita.
Dicho caso de uso esta construido por una serie de interacciones entre el sistema y

un actor, que muestra una forma de utilizar el sistema. Cada interaccién comienza

una serie de eventos donde el actor envia al sistema.

Todas estas tareas se realizan desde un peticién de un actor o la invocan

desde otro caso de uso.
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Diagrama.5.
Caso de Uso
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Diagrama.6.uso Cliente / Servidor, se plasma la actividad del actor en cuanto
al servidor que contendra las Bases de Datos de la tienda.
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Diagrama.6. casos de uso
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Diagrama .7. Es donde se clasifican los objetos relacionados.

Clases con asociaciones sin atributos

. factura

Clientes |

Informe caja




Diagrama.8.

IDENTIFICACION DE OBJETOS PRELIMINARES, MUESTRA LA INTERACCION
QUE REALIZAN LOS OBJETOS.

SISTGOLAZO

Bodega

codigo

Caja

Existencias

numfactura

Codigo
numfactura
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Diagrama.9. de Secuencias

Proporciona la vista detallada de los casos de uso, es donde se obhserva una
interaccién organizada, a la misma vez es un soporte del flujo de I6gica dentro de la

aplicacion. En los mensajes que se transfieren se muesiras los participantes.
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DIAGRAMA . 10. Muestra el flujo de informacién

objetos seleccionados.

Plan de Negocios
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Diagrama Estructura Estatica

En esta parte se clasifican los objetos y las relaciones, en un diagrama’ de clases,
los objetos que forman parie del Sistema de inventario (SitGolazo), donde se
agrupan en clases y cada una estas contiene una seccidon de nombre, una de
atributo y otra de operaciones, la cual indican como se deben probar o comprobar
los objetos de la clase.

En la clase existencias contienen  atributos que  incluyen ,
codigo,descripcién_Producto, cantidad_Recibida, Cantiad Vendida, Existencia,
fecha_ingreso, fecha_egreso, num_factura, todo esto esnecesario ya que contendra
el reporte princiapal deseado que presentara las existencias de la mercaderia en la

fienda.
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DISENO LOGICO DE BASES DE DATOS

Aqui se plasma las bases de datos , es decir tablas utilizadas en la elaboracion del
sistema de informacién de control de inventario de la tienda “ El Golazo”

Lo cual se muestra a continuacién en el siguiente diagrama de bases de datos.
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codige
descripcion_producto
| Cantidad_recibida
| cantidad_endida
Existencia
Fecha_Ingreso
Fecha_Egreso

% | nunfactura

codigo

fecha_Fareso
nombre_cajero
[precic_vental2%)
[paao igv 3%)
nombre_cliente
procedencia

.| identificacion_Cliente

bodega = ¢
codigo
“Jdescripcion_Producte
Imarca_producta

| cantidad _recibida
‘fprecio_unitario
Fecha_ingreso
1Estado_producto

.
M nicio

BN Search....| +3Disco.de 3.,

{ P htos i s 4

Ef‘ﬁ] SQL Server ..

S RE t *é}lSéNiﬁios do




Diagrama.11. Diagrama de componente

El diagrama de componente muestran distintos subsistemas de software que
conforman las estructura general del sistema. El muestra una creacion base de
datos centralizadas donde estaran todos los registros del inventario (Mercaderia y
sus detalles generales) de la Tienda.

Para que el sistema se vaya mejorando o actualizando el control y presentacion de

las bases de datos. E| mantenimiento de las misma es muy importante.

Control
Existencias
T %
/ \
N
/
AN
/ N
/
/ N
/ N
Registro de Factura

Registro Inventari

o Ingresos s ROC Egresos
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Diagrama de distribucion

En este diagrama muestran como estan configurados el Server y las Estaciones de

trabajo. (Hardware) y el Software del Sistema, La tienda el Golazo el Gerente posee

un equipo' con suficiente capacidad para servir como un Servidor de la bases de

datos central a la que puedan tener acceso las dos estaciones de trabajo. La cual

las estaciones de trabajo solo tendran acceso a las pantallas de captacion de los

datos (disponibilidad del Vinculo)

Pantallas
bodeguero

Registra Inventan
o Ingrasas

" @ Interface

del

Panté;lilas

Cajero

=

Registro de Factura
s ROC Egresos
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PRUEBAS DEL SISTEMA
UNA VEZ SUMINISTRADOS EL HARDWARE Y SOFTWARE REQUERIDO

HUB 8 a 10 entradas para conectores R45
Conectores | RJ45 ..15 a 20 conectores

Cable Red UTP Categoria 5, par trenzado

Impresora Impresion de Reportes de Bodega y de Caja .

Quemador vy
Cd*s

Realizar copias de respaldo de las bases de datos y el sistema

Bodega

Realizar corte de Informe de Inventario de 31/Octubre/2003.

Registrar en Bodega Informacion requerida.

Generar reportes de Ingresos a Bodega

Validar datos.

Depurar errores

Cajero

Registrar los Recibos , una vez que se haya terminado el registro de
la bodega. '

Reqistro de Egreso de producto

Impresion de Recibos

Generar Reportes detalles del Recibo Oficial de Caja.

Validar datos.

Depurar errores -

Bodega /
Coordinador
de la Tienda

Generar Reportes de Existencias en Bodega

Compararlos con los formatos de control y Fisico del producto

Validaciéon de Datos

Depuracién de errores y solicitudes de nuevos requerimientos

Teniendo un Inventario Inicial de arranque , se realizaran 18 Dias del mes de
Noviembre / 2003
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Conclusiones

Se llegd a la conclusién que dicho Proyecto de Graduacion ha sido una gran
experiencias para nosotros para afianzar y ampliar nuestros conocimiento de
programacion y a la misma ver la manera de planificar un Proyecto.

El SitGolazo es un Sistema de Inventario en Linea que vendra a mejorar el control
de la Tienda. Se menciona de dicha manera ya que el duefio de la tienda esta
dispuesto a invertir en dicho montaje del Sistema. El cual esta siendo elaborado
bases de datos SQL Server, y pantallas de Captacién (formularios) realizados en
Visual Basic 6.0. y a fa misma vez como publicarlo en la Web.

También llegamos a la conclusiones que nuestro experiencia adquirida - en dicho
Curso , podemos presentarnoé antes distintos Proyectos que se llevan acabo en
nuestro pais (Publico y Estatal) para lo cual serviremos de apoyo en la
implementacion y elaboracion de un software especifico.

Se tuvo poco tiempo para la elaboraciéon de un sistema bien detallado y concreto.
Ya que lo que se realizar fue como un sistema preliminar para luego realizar los
ajustes.
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Recomendaciones

Se le recomienda la compra de los accesorios a utilizar , como es cable de red,
conectores RJ45, Hub, quemador. A la misma vez revisar el sistema eléctrico de los

lugares donde se instalaran las Estaciones de Trabajo (Computadoras)

En el periodo de pruebas se debe estar involucrados el Gerente y todo el personal
que interactuara con el Sistema , para después realizar la depuracién de errores,
para ello se debe realizar un corte de inventario al 31/12/2002. y luego introducir
datos por lo menos unos 15 dias o segun lo que estime conveniente. Y luego que se
observe el buen funcionamiento y depuracién de errores y mejoras se comenzaran

con datos reales.
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ANEXOS

FORMATO INICIAL TIENDA EL GOLAZO “SITGOLAZO"
Nombre persona realizo bodega
Fecha:

Descripcién  del|Precio  [Marc
|0 fproducto tnit. a Empaque [Fecha |Estado

Ingreso [Producto

Cantida
d

Total

Cantidad
MAL
ESTADO

Obser
ciones

FORMATO EXISTENCIA DE LA MERCADERIA TIENDA EL GOLAZO

“SITGOLAZO”
Nombre persona Lleno Formato
Fecha:

Cédig | Descripci |Fecha _Ingr |Fecha_Egr |Cantida |Cantida

0 on del|eso eso d_ d_
producto Recibid | Vendida
a

Existenc | numfactu

1a

ra
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DISENO DE TRES CAPAS

Funciones de tres capas

USUARIOS TIENDA BASES / DATOS
Bodega Actualizar Inventario Captar, eliminar Datos
Registro de Mercaderia Eliminar datos
Ingresos
Caja Actualizar “tabla |Leer , eliminar y captar|
Registro Facturas Existencias Datos
Egresos Agregar y Eliminar
Generar Facturas Facturas
Gerente /Server Obtener Informe de | Consultar / Datos
Control de Inventario y la|ingresos por Facturas
Web Obtener Informe de

Ingresos a bodega

Obtener informe de

Existencias
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Diagrama 12.

Diagrama de clase las relaciones que existen entre cada formularioc y sus
comandos y las clases — modulos

Se puede observar todas las tablas existentes en el sistema y a la misma vez

muestran las relaciones que se encuentran con los médulos y los formularios de
las tablas de la base de datos. '
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<<Fom>>
frmbodega o
& mbChangedByCode : Boolean :
&ymvBookMark : Variant
&>mbEditFlag : Boolean
&ymbAddNewFlag : Boolean
& mbDataChanged : Boolean

&vForm_Load()
&FForm_Resize()
&PForm_KeyDown()
&¥Form_Unload()
EPPrimaryCLS_MoveComplete() -
&PcmdAdd_Click() -
&rcmdDelete._Click()
ghcmdRefresh_Click()
@rcemdEdit_Click()
&rcmdCancel_Click()
&PemdUpdate_Click()
&PcmdClose_Click()
&pemdFirst_Click()
&remdLast_Click()
@remdNext_Click()
&PcmdPrevious_Click()

A

&¥SetButtons() '

<<Fom>>

frmfactura
& mbChangedByCode : Boolean
E&mvBookMark : Variant
EsmbEditFlag : Boolean
&bmbAddNewFiag : Boolean
&hmbDataChanged : Boolean

&Form_Load()
&PForm_Resize()
SPForm_KeyDown()
EPForm_Unload()
EFPrimaryCLS_MoveComplete()
@PcmdAdd_Click()
&remdDelete_Click ()

&FemdRefresh_Click() <

&remdEdit_Click() .

&rcmdCancel_Ciick()
&remdUpdate_Click()
&emdClose_Click()
@remdFirst_Click()
&rcemdLast_Click()
@vemdNext_Click()
&PcmdPrevous_Click()
&*SetButtons()

<<MOI Form>> | <<Module>>;

fimMain Modulet
‘EEM_UNDO = 8HCT ;

© “Main()

AT ———

&p<<Declare>> SendMessage()
@P<<Declare>> OSWinHelp()
‘EMDIForm_Load()
&PLoadNewDoc()
‘@PMDIForm_Unload()
&PmauDatafrmfactura_Click()
. @PmnuDatafmexistencia_Click()
&¥mnuDatatmbodega_Click()
E#bToolBar_ButtonClick()

- @ mnuHelpAbout_Click()

‘&FmnuHelpSearchForHelpOn_Click()

‘ @FmnuHelpContents_Click()

- EymnuWindowAmangelcons_Click()
gPmruWindowTileVertical_Click()

- \@?mnuWindoleleHorizontal_Click()
@mnuWindowCascade_Click()
EPmnuwWindowNewWindow_Click()
‘@PmnuViewWebBrowser_Click()

- @¥mnuViewOptions_Click()

&PmnuViewRefresh_Click()
@PmnuViewStatusBar_Click()
&FmnuViewToolbar_Click()
&mnuEditPasteSpecial_Click()
ePmnuEditPaste_Click()
&rmnuEditCopy_Click()
EPmnuEditCut_Click()
@ mnuEditUndo_Click()
@¥mnuFileExit_Click()
@PmnuFileSend_Click()
&FmnuFilePint_Click()
EPmnuFilePrintPreview_Click()
&¥mnuFilePageSetup_Click()
&PmnuFileProperties_Click()
&FmnuFileSaveAll_Click()
&mnuFileSaveAs_Click()

' é’ﬂnnuFileSave_Click()

' &mnuFileClose_Click()

& mnuFileOpen_Click()
NI &FmnuFileNew_Click()

+fMainFo'ﬁ:
1

<<Form>>

frmexistencia
(from User Services)
&:mbChangedBy Code : Baolean
EymvBook Mark : Variant
& mbEditFlag : Boolean
& mbAddNewFiag : Boolean
& mbDataChanged : Bookan

~ gFFom_Load()

&*Form_Resize()
&FForm_KeyDown()
SPFom_Unload ()
gPPrimaryCLS_MoveComplete()
&FecmdAdd_Click(
&rcmdDelete_Click()
grcmdRefresh_Click()
&FcmdEdit_Click()
@PcmdCancet_Click §
@PemdUpdate_Click()
&remdClose_Click()
&*cmdFirst_Click()
&remdLast_Click()
&PcmdNext_Click()
&FcmdPrevious_Click()
&PSetButtons()



En la Siguiente Imagen Se muestra la pantalia de presentacion del Sistema
de Inventario de la tienda “El Golazo”.

Donde presente un menl donde cada uno de ellos realiza un lamado a una
accion o comando.
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TIENDA EL GOLAZO
REPORTE DE INGRESOS A BODEGA

|
tha Reporte  06/12/2003

S

)idiga  Descripcion Producte Fecha Ingrese Cant Ingreso P Unitario Marca Estado P Inversion
1020 MESA METALICA 01/61/2003 10 C$ 2,000.00  “LANGELO BUENO C$ 20,000.00
1021  SILLA PLASTICAS 01/01/2003 25 C$ 60.00 MAGIC BUENO C$ 1,500.00
1022 ZAPATOS ADULTO 01/01/2003 15 C$ 200.00 AAGREGOR BUENO C$ 3,000.00
1023 MINICOMPONENTE 01/01/2003 5 C$ 1,200.00 ATWA BUENO C$ 6,000.00
1024 SETBEBE 01/01/2003 10 C$ 100.00 3EBECRECE BUENO C$ 1,000.00
1025 ZAPATIAS 01/01/2003 15 C$ 180.00 CLASIC BUENO C$ 2,700.00
1026 PANTALON VESTIR 01/01/2003 24 C$ 120.00 A.STUDIO BUENO C$ 2,880.00
1027 PANTALON JEANS 01/01/2003 12 C$ 110.00 BASIC BUENO C$ 1,320.00
1028 PANTALON JEANS 01/01/2003 24 C$ 250.00 CK BUENO C$ 6,000.00
‘1‘1029 CAMISAS 01/01/2003 35 C$ 130.00 ASTUDIOS BUENO C§ 4,550.00
1030 CAMISAS MG 01/01/2003 35 C$ 135.00 A STUDIOS BUENO C$ 4,725.00
1031 CAMISETAS 01/01/2003 50 C$ 100.00 T.TEXTIL BUENO C¥% 5,000.00
~11032  Camisola Hombre 01/01/2003 50 C§ 35.00 T TEXTIL BUENO C$ 1,750.00
1033 - CAMISOLA MUIJER 01/01/2003 50 C$ 40.00 T.TEXTIL BUENO C$ 2,000.00
1035 DEPORTIVOS 01/01/2003 18 C3 350.00 NIKE BUENO C$ 6,300.00
1036 SANDALIAS 01/01/2003 24 C§ 180.00 FASHION BUENO C$ 4,320.00
1037 SANDALIAS NINA 01/01/2003 18 C$ 150.00 FASHION BUENO C$ 2,700.00
1038 CHINELAS QUOLAN03 24 C% 2300 NIKE BUENO C$ 1,920.00
1638  BICILESTAS 01/01/2003 24 C% 1,066.00  [ONTANER: = BUENC C§ 24,000.00
1040 TRICICLOS BEBE 0170172003 18 C$ 800.00 TRICOLOR BUENO C$ 14,400.00
1041 LADIOGRABADORAS  01/01/2003 12 C$ 100.00 PREMIER BUENO C$ 1,200.00
11042 TELEVISOR 14" 01/01/2003 12 C$ 1,500.00 SANKEY BUENO C$ 18,000.00
1043  TELEVISOR 12" - 01/01/2003 12 C$ 1,400.00 SANKEY BUENO C$ 16,800.00
1044 UEBLE COMPUTADORA 01/01/2003 - 6 C$ 1,900.00 SANKEY BUENO C$ 11,400.00
1045 MUEBLE 01/01/2003 6 C$ 1,500.00  FLANGELO BUENO C§ 9,000.00

******W*********mﬁma Lmed***f‘%***ﬁt****wn_mum. -
, Cratidad_Registros 25



Codigo
101,020.00
101,021.00
101,022.00
101,023.00
101,024.00
101,025.00
101,026.00
101,027.00
101,028.00
101,029.00
101,030.00
101,031.00
101,032.00
101,033.00
101,035.00
101,036.00
101,037.00
101,038.00
101,638.0¢
101,040.00
101,041.00
101,042.00
101,043.00
101,044.00
101,045.00
101,046.00
101,047.00

REPORTE AUXILIAR DE MERCADERIA

TINDA EL GOLAZOQO - DIRIAMBA b
Descripcion Producto Cantidad Ingreso  Cantidad Vendida Precio Unitario Precio Venta  Existencias
MESA METALICA 10.00 5.00 C$2,000.00  ($2,600.00 5.00
SILLA PLASTICAS 25.00 6.00 C$60.00 C$78.00 19.00
ZAPATOS ADULTO 15.00 0.00 C$200.00 C$260.00 15.00
MINICOMPONENTE 5.00 0.00 (%1,200.00 C$1,560.00 5.00
SETBERBE 10.00 0.00 C$100.00 C$130.00 10.00
ZAPATIAS 15.00 0.00 C$180.00 C$234.00 15.00
PANTALON VESTIR 24.00 0.00 C$120.00 C$156.00 24.00
PANTALON JEANS 12.00 0.00 C$110.00 C8$143.00 12.00
PANTALON JEANS 24.00 0.00 C$250.00 C$325.00 24.00
CAMISAS 35.00 0.00 C$130.00 C$169.00 35.00
CAMISAS MG 35.00 0.00 C8$135.00 C$175.50 35.00
CAMISETAS 50.00 0.00 C$100.00 C$130.00 50.00
Camisola Hombre 50.00 0.00 C835.00 C$45.50 50.00
CAMISOLA MUIJER 50.00 0.00 C$40.00 C$52.00 50.00
DEPORTIVOS 18.00 0.00 C$350.00 C$455.00 18.00
SANDALIAS 24.00 0.00 C$180.00 $234.00 24.00
SANDALIAS NINA 18.00 0.00 C§150.00 C$195.00 18.00
CHINELAS 2400 Q.00 C380.00 $104.00 24.00
BICILESTAS 24.04 0.6¢ C$1,000.60 C$1,300.00 24.00
TRICICLOS BEBE 18.00 0.00 C$B00.00 C$1,040.00 18.00
RADIOGRABADORAS 12.00 0.00 C8$100.00 C8$130.00 12.00
TELEVISOR 14" 12.00 0.00 (C$1,500.00 (C$1,950.00 12.00
TELEVISOR 12" 12.00 0.00 C81,400.00  C$1,820.00 12.00
MUEBLE COMPUTADORA 6.00 0.00 C$1,900.00 C$2,470.00 6.00
MUEBLE E .00 0.00 C$1,500.00 C$1,950.00 6.00
ROPA INTERIOR 50.00 0.00 $20.00 C$26.00 50.00
TECLADO AOC 0.00 0.00 C$150.00 C$195.00 6.00



