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•
111- INTRODUCCION

Universidad de Ciencias Comerciales

El crecimiento del desarrollo tecnológico surgido en los últimos años a

través de la globalización de los sistemas de información, automatización y

comunicaciones ha permitido que todos los días la mayoría de las personas

empleen las telecomunicaciones en las actividades personales y de trabajo De

tal manera que poco a poco se están integrando a una sociedad en la cual la

computadora y la transferencia de información juegan un papel muy importante

en el avance tecnológico

El desarrollo de aplicaciones informáticas se ha convertido en una tarea

compleja que involucra un gran número de recursos (tanto humanos como

materiales), resulta pues de vital importancia la adopción de métodos

orientados al análisis y desarrollo por Objetos y en particular destacamos UML

(Lenguaje de Modelado Unificado) a fin de guiar la construcción, mantenimiento

y evolución de la aplicación a través de su ciclo de vida

No debemos olvidar que la informática ha estado presente en nuestras

vidas desde hace mucho tiempo y nos ha sido presentada de diferentes

maneras y formas

Sin embargo estamos entrando en una etapa donde la informática es

posible debido al desarrollo de Internet, es decir su Tecnologfa, donde los

Sistemas desarrollados integran servicios Web llamándolos Interfaces de

Programación de Aplicaciones (API) de la Web. donde las llamadas pueden

ser dirigidas a través de Internet o una Intranet a un servicio que resida en un

sistema remoto, utilizándose protocolos estándares de Internet como http

Para enfrentar este avance los desarrolladores tienen como principal

desafio reducir los costos del desarrollo de software de calidad, los cuales

sean fiables y que funcionen eficientemente sobre maquinas reales
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•
IV- OBJETIVOS

Objetivo General

Universidad de Ciencias Comerciales

,. Desarrollar un modelo de Sistema de Control Académico en la Web de

las Carreras de Informática de la Universidad de Ciencias Comerciales

Objetivos Específicos

,. Aplicar las Tecnologlas de Programación en la Web en la Ingenierla de

Software

,. Diseñar un Prototipo de Sistema que permita el Control Académico de

Estudiantes, su Acceso y Visualización desde la Web
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v- JUSTIFICACION

El propósito de realizar este prototipo de sistema que permita el control

académico de los estudiantes, es para que estos puedan acceder desde la

Web visualizando sus notas y al mismo tiempo puedan realizar el proceso de

inscripción de Asignaturas ofertadas por cada cuatrimestre, ya que esto

facilitará en gran medida la obtención de información por parte de las

direcciones de carrera y de los estudiantes mismo; reduciendo el factor

tiempo

Actualmente estos procesos requieren de mucho tiempo, ya que se

hacen de manera manual

Con el diseiio de este prototipo se pretende facilitar el trabajo, reducir

recursos y costos, ya que al realizar la inscripción online esto automáticamente

se registrara en el sistema existente en el departamento de Registro, y este a la

vez dará los resultados del estado académico de los Estudiantes, sin embargo

estos resultados de notas solo serán visualizados por los solventes

económicamente

Además el desarrollo de este prototipo se llevara a cabo con

herramientas de la cuarta generación donde los cambios se podrán realizar e

implementar tan rápidamente que las pruebas alcanzan prontamente la

absolución Esto se completa con la virtual eliminación de todas las pruebas

sobre el papel, se podrá corregir inmediatamente, recomponer con una rápida

actualización, con código reutilizable y flexible
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•
VI- ANTECEDENTES

Universidad de Ciencias Comerciales

La Facultad de Ingenierla de la Universidad de Ciencias Comerciales se

inicia en la sede de la UCC-León desde el año 1997, extendiéndose a la sede

UCC-Managua en 1998 con las carreras de Ingenierla Civil, Ingenierla

Industrial e Ingenierla en Sistemas

En el año 2000 se incorporó la carrera de Ciencias de la Computación a

la "Facultad de Ingenierla e Informática" que en la actualidad incluye las

carreras de Ingenierla Civil, Industrial, Arquitectura, Ingenierla en Sistemas,

Computación, Telemática y Decoración de Interiores

El área de Informática de la Facultad constituida por las Ingenierías de

Sistemas, Computación y Telemática cuentan con una población actual de 425

estudiantes aproximadamente, por lo que la oferta académica de la UCC para

estas carreras está orientada al análisis, diseño y desarrollo de Sistemas

Informáticos con énfasis en el conocimiento de las diferentes tecnologías de

Hardware
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VII· MARCO METODOLOGICO

En el desarrollo de la Aplicación Web del Sistema de Registro de

Estudiantes de las Carreras de Informática dividiremos los esfuerzos en dos

grandes etapas que son Fase de Definición y Desarrollo

1. FASE DE DEFINICiÓN

Se empezará realizando un enfoque global, analizando el dominio de

negocio para establecer los requisitos básicos, donde cada uno de los

elementos del sistema serán analizados individualmente, definiendo

arquitecturas que permitan utilizar la información eficazmente, y con esto crear

minuciosas arquitecturas de datos, arquitectura de aplicación e infraestructura

tecnológica que satisfaga las necesidades de la estrategia de negocio,

objetivos y metas de cada área, en esta fase se planteara la realización de

Planificación de la estrategia de la información (PEI)., un análisis del área de

negocio (AAN) y un análisis especifico de aplicación que de hecho forman parte

de la ingenieria del software

La meta es traducir los deseos del cliente, de un conjunto de entidades

definidas en un producto operativo, identificar las necesidades de este,

determinar la viabilidad económica-técnica, asignación de funciones y

rendimientos al software, hardware, personas y base de datos

1.1 ANÁLISIS DEL SISTEMA

Dentro del Análisis del sistema se realizan aplicaciones que tratan de

reflejar parte del funcionamiento del mundo real, para automatizar tareas que

de otro modo serian llevadas de manera ineficiente, o bien no podrfan

realizarse

1.1.1 Planificación Estratégica de la Información
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Define los objetos de datos visibles a nivel de la empresa, sus relaciones

y como fluyen entre los dominios del negocio, especificando lo que se requiere

en un área de negocio Siendo este el primer paso de la Ingenierla de la

Información

En este trabajo se tratara de reflejar El modelado de la empresa la cual

crea una visión en tres dimensiones que son

m La estructura de organización y de las funciones que se realizan

dentro de las áreas definidas en el organigrama de la Facultad de

Ingenierla e Informática

W La descomposición de la función de negocio para aislar los

procesos que hacen que ocurra dicha función

W La relación de los objetivos, metas con la orgal)ización y sus

funciones

1.1.2 Análisis del Área de Negocio (AAN)

En esta fase se establece un marco detallado para construir la facultad

basada en la información, utilizaremos diagramas para modelar y registrar los

datos y actividades de la facultad

Es importante que este análisis tenga independencia tecnológica de los

modelos de datos y procesos Igualmente el diseño debe ser reutilizable

Para realizar el Análisis del Área de Negocio (AAN) se emplearán varios

modelos

~ Modelo de Datos

~ Modelo de Flujo de Procesos

~ Diagrama de Información

1.1.3 Diseño del Sistema del Negocio (DSN)

8
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En el diseño del sistema del Negocio, es de suma importancia la

interacción con los usuarios, ya que estos deben estar comprometidos con esta

etapa, para saber específicamente lo que quieren, de tal manera que estos

deben diseñar sus propios procedimientos, con la ayuda de los profesionales,

participando en la definición de los requerimientos

1.2 PLANIFICACiÓN DEL PROYECTO

La Planificación es un punto primordial para todo trabajo, de esto

depende el éxito En dicho trabajo se realizarán una serie de actividades como

son

• Cálculo de la Viabilidad

• Gestión del Proyecto

• Ámbito

• Estimaciones

• Análisis de Riesgos

• Planificación temporal

• Gestión de la Configuración (Seguimiento)

1.2.1 Cálculo de la Viabilidad

Es importante la identificación realista de las tareas del proyecto, ya que

sin esta información no se podría obtener una estimación de costo razonable y

preciso

1.2.2 Gestión del Proyecto

La gestión eficaz de un proyecto estará en dependencia de los gestores

del sistema, por lo que se debe tomar en cuenta la comunicacíón con el cliente

para no arriesgarse a construir una solución elegante para un problema

equivocado, además se debe prestar atención a los procesos que se llevan

9
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acaba dentro de la institución para no correr el riesgo de arrojar métodos

técnicos y herramientas eficaces al vació

Existen cuatro elementos que tienen una influencia importante en la

gestión de proyecto de software Personal, El Problema, El Proceso y la

Planificación temporal

1.2.2.1 Personal y Selección del Grupo de Trabajo

Es el elemento más fundamental en todos los proyectos de software, el

que debe estar altamente calificado En este caso el personal son estudiantes

Egresados de la Carrera de Ingeniería de Sistemas de la Facultad de

Ingenierla e Informática de la Universidad de Ciencias Comerciales quienes

sean capacitado en los lenguajes de programación para el desarrollo de este

prototipo, además de que estos han realizados proyectos similares los cuales

servirán de experiencia en el campo, cabe señalar que estos poseen deseos

de trabajar, al igual que caracterlsticas como motivación, organización,

innovación, incentivos de los logros, influencia y construcción de espiritu de

eq\Jipo, para colaborar con el avance tecnológico de la Universidad de

Ciencias Comerciales, usando tecnologia y herramientas de punta, en cuanto

al personal que manejara este prototipo cuenta con la suficiente capacidad

para emplearlo ya que será utilizado por el personal de las carreras de

Informática, aparte de que el prototipo será de fácil utilización y su interfaz muy

sencilla para los usuarios involucrados directamente como son los estudiantes

1.2.2.2 El Problema

Antes de Iniciar se realizaron una serie de investigaciones, entrevistas

con el cliente, que nos llevo a la delimitación del problema y a su vez a un

análisis de información, la cual tenia una secuencia, sin embargo a medida que

se profundiza en el tema a ser desarrollado dicha información fue cambiando,

hasta que se llego a una planificación estratégica de información que dio una

10



•Visión clara del negocio y las

materializada en un producto

inquietudes

Universidad de Ciencias Comerciales

metas del cliente que serán traducidas y

operativo el que dará respuesta a sus

1.2.2.2.1 Ámbito del Software

En el ámbito del Software de la Aplicación del Sistema de Registro de

Estudiantes de las Carreras de Informática se realizaron ciertas preguntas las

cuales responderemos

1- ¿Qué limitaciones se imponen en el desarrollo del software?

2- ¿QUé objetos se obtienen del Software?

3- ¿Qué función realiza el software?

1.2.2.2.2 Descomposición del Problema

El Problema será descompuesto en dos áreas principales

o La Funcionalidad que debe entregarse

o El Proceso que se empleara para entregar

1.2.2.3 El Proceso

La planificación de todo software debe plantear procesos que se

caracterizan por definición, desarrollo y mantenimiento, en el que se debe crear

y reflejar una serie de tareas requeridas a las personas para cubrir las

actividades estructurales para el desarrollo de un producto de alta calidad, por

lo que el tipo de proceso para el desarrollo seleccionado fue el Diseno Rápido

de Aplicaciones para reducir tiempo ya que se dividieron esfuerzos y trabajo

para lograr las metas y objetivos, pero también se han seleccionado las

siguientes actividades estructurales

• Comunicación con el cliente

• Planificación

• Análisis del Riesgo

11
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• Ingeniería

• Construcción y entrega

• Evaluación del cliente

Este prototipo requiere las siguientes tareas para las actividades

estructurales previamente mencionadas

• Reunirse con el cliente para resolver los aspectos referente!? a los

requerimientos

• Desarrollar especificaciones en un documento de alcance del

proyecto

• Revisar todas las especificaciones para comprobar su corrección y

su consistencia

• Revisar el alcance del proyecto con todos los implicados

• Modificar el alcance del proyecto cuando se requiera

1.2.2.4 Ámbito

El ámbito es un pre-requisitos para la estimación y existen algunos

elementos que se deben tomar en cuenta como es la obtención de la

información necesaria para el software, por lo que el analista y el cliente deben

estar en comunicación para ponerse de acuerdo con los puntos de interés para

el desarrollo del sistema

Además se describirán las funciones, el rendimiento, las restricciones,

las interfaces y la fiabilidad

1.2.2.5 Estimaciones

Las estimaciones abordaran todo lo concerniente con los costos y el

esfuerzo de la aplicación Web del Sistema de Registro de Estudiantes de las

Carreras de Informática, sin embargo dicho cálculo esta sujeto a un margen de

error y nunca será exacto mucho menos en la etapa de diseño del software A

pesar de esto se utilizarán una serie de pasos sistemáticos que proporcionarán

estimaciones con un grado aceptable de riesgo

12
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Para este trabajo utilizaremos un modelo emprrico de estimaciones

como complemento de las técnicas de descomposición con un enfoque valioso,

dicho modelo es el COCOMO 11, en el cálculo de costos y esfuerzos del

Software, este modelo se basa en la cantidad y complejidad de las funciones

del software

1.2.2.6 Análisis de Riesgo

Las Definiciones de Análisis de Riesgo implican

.:. Incertidumbre Donde el riesgo puede o no darse en el desarrollo de la

Aplicación Web

.:. Pérdida Es el riesgo convertido en una realidad, la cual traerán consigo

consecuencias no deseadas o pérdidas

Para cuantificar tanto la Incertidumbre y las Pérdidas que se puede producir

en el camino, hemos decidido considerar categorías de riesgos

Tomando en cuenta que los riesgos del proyecto son amenazas a la

planificación del Prototipo

Los Riesgos que amenazan la calidad y la planificación propiamente

dicha del software son los técnicos, sin embargo en la viabilidad técnica se

demuestra que no existen Otro riesgo son los del negocio que amenazan la

viabilidad del software a construir, esto servirá de guía en el proceso de

desarrollo

1.2.2.7 PlanificacIón Temporal

La Planificación Temporal es el componente primordial de la dirección de

proyectos de software convirtiéndose en una mapa a seguir por el gestor del

proyecto, adaptando un conjunto de tareas apropiado al trabajo a realizar,

como se menciono anteriormente que el proceso a realizar consiste en dividir

13
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los esfuerzo y trabajo a lo largo de la duración prevista del proyecto que es de

2 mes y medio Asignaremos el esfuerzo para cada una de las tareas de la

ingeniería del software

Se elabora una planificación de manera general identificando las

principales actividades y las funciones del producto a que se aplican, a medida

que se vaya avanzando estas entradas de la planificación temporal realizadas

anteriormente darán lugar a una planificación detallada

La planificación Temporal es de mucha importancia para nosotros ya

que de una buena planificación dependerá que se cumpla con la fecha de

entrega, desarrollaremos una lista de tareas a realizar a lo largo de todo el

proceso de ingeniería del software, todas estas tareas serán graficadas

(gráfícos de Gantt), al igual que un diagrama de tiempo y un plan de proyecto

que proporcionara información básica de costos que se emplearán durante

todo el proceso de ingeniería de software

1.2.2.8 Gestión de ia Configuración (Seguimiento)

Todo proceso de Ingeniería del Software es una información que se

puede dividir en tres amplias categorías

1 Programas de Computadoras (tanto en forma de código fuente como

ejecutables)

2 Documentos que describen los programas de computadoras (tanto

técnicos como de los usuarios)

3 Datos (contenidos en el programa o externos a él)

Cuando se construye un Software se debe tener presente que los cambios

son inevitables, por lo que la gestión de la configuración es de ayuda para

identificar y organizar las modificaciones que invariablemente se le hará al

software y que a la vez garantizan la calidad de la aplicación Web

14
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"era lograr la calidad, habrán objetos de configuración los que se convertirán

en líneas bases, lo que trae consigo una nueva versión del objeto

2. FASE DE DESARROLLO

2.1 DI5Ef.lO

2.1.1 DISERo CONCEPTUAL

En esta etapa se construye un esquema de la información que se usa en la

empresa, independientemente de cualquier consideración fisica, en este diseflo

se encuentran entidades, atributos y relaciones El objetivo es comprender.

• La perspectiva que cada usuario tiene de los datos

• La naturaleza de los datos, independientemente de su representación

fisica

• El uso de los datos a través de las áreas de aplicación

El diseflo conceptual se puede utilizar para que el diseflador transmita a la

empresa lo que ha entendido sobre la información que ésta maneja

Se pretende el objetivo de dejar bien claro y bien definido todas las

clases que interactúan con los procesos y las interfaces a lo largo del desarrollo

de la aplicación y cuando esta este terminada

2.1.2 DISIRo LOGICO

El diseflo lógico es una etapa clave para conseguir un sistema que

funcione correctamente utilizando las estructuras de datos del modelo de base

de datos Se realizaran los siguientes pasos para dicha etapa

1. Identificación de los objetos y servicios de la empresa.

En este paso identificaremos las clases y procesos del Sistema de Registro

de Estudiantes de las Carreras de Informática

15
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2. Definición de las Inteñaces
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Se crean todas las interfaces que interactúan con todos los objetos que

componen la aplicación

3. Identificación de las dependencias de los objetos

En esta etapa se definirán las clases que dependen de otras clases, esto

es de hecho porque existen objetos que necesitan que otros existan para que

puedan ser creados

Ejemplo Para crear la base de datos de Registro debe existir un objeto

llamado Alumno para que esta pueda ser creada

4. Validación del diseño lógico

La Validación del diseno lógico no es mas que lo comparación de los casos

de uso con el diseno lógico

5. Revisión y depuración del diseilo lógico

Para realizar la revisión y depuración del diseno lógico se realizan muchas

iteraciones para comprobar en cada una de ella si se agrega un nuevo

elemento

2.1.3 DISEÑO FISICO y DESPLIEGUE

En esta fase se aplican las 5 etapas del diseno físico, las cuales son

1. Asignación de servicios a los componentes

En esta parte se utilizarán las herramientas de cuarta generación como es

el Rational Rose para describir componentes, asl como también la interfaz

usada en la interacción

16
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2. Despliegue de componentes de red.

3. Refinamiento del empaquetamiento y el despliegue de los

componentes.

4. Especificaciones de las Interfaces de los componentes.

2.2 CODIFICACION

Elegimos la plataforma en la que se diseñará la aplicación y la base de

Datos

Para el desarrollo de la aplicación se eligió el lenguaje de programación

de Visual Studio NET con ASP NET, es un lenguaje muy flexible. además es

un lenguaje con el que estamos familiarizados. además es tecno(ogfa de punta

Para el diseño de la Base de Datos se utilizo SQL Server, ya que es

fácil de manejar y brinda muchas facilidades al realizar las aplicaciones Web

2.3PRUEBA5

Una vez realizado el prototipo de la Aplicación del Sistema de Registro

de Estudiantes de las Carreras de Informática, se dispone a ejecutar y se

evalúa el hecho de que funcione correcta y eficientemente de acuerdo a los

objetivos Sin embargo esta prueba se realizará antes de la entrega para

corregirlo en dado caso que existan errores

17
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VIII-DESARROLLO

ANALISIS DEL SISTEMA

Universidad de Ciencias Comerciales

1.1.1 Planificación Estratégica de la Información (PEI)

En el diagrama (Anexos # 1) se reflejan las áreas involucradas

académicamente, y a continuación las funciones de la facultad y dirección

donde se realizará el prototipo del sistema de registro de estudiantes de las

carreras de Informática junto con sus procesos, dichas áreas están

involucradas directamente con el sistema

Funciones de la Vlce-Rectorla Académica

1 Formular pollticas - metodológicas y someterlas a la aprobación de la

Rectorla de la UCC

2 Planear, organizar, dirigir y controlar todas las funciones técnico ­

pedagógicas de apoyo cualitativo a las carreras profesionales impartidas

en la UCC

3 Establecer y desarrollar un sistema de control de calidad de los aspectos

docentes y metodológicos de las carreras profesionales impartidas en la

UCC

4 Dirigir y coordinar el trabajo de los Departamentos que integran la Vice

Rectorla Académica

5 Dirigir la elaboración de los planes y programas de las carreras

profesionales impartidas en la Universidad
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6 Dirigir las metodologías de enseflanzas más apropiadas para las

diversas carreras profesionales que se imparten en la Universidad

7 Dirigir la realización de los perfiles profesionales, con vista a definir los

disellos curriculares, itinerarios de formación, tipos de titulación y

requisitos de ingreso a las diversas carreras profesionales impartidas en

laUCC

8 Fomentar el desarrollo de la investigación relativa a la tecnologla

educativa, tendiente a optimizar la calidad de la enseñanza en las

diversas carreras profesionales de la UCC

9 Dirigir el proceso de seguimiento y ubicación laboral de los graduados

de la UCC, con el objetivo de verificar el impacto cualitativo en el sector

empresarial que permitirá retroalimentar los planes y programas de

formación

10 Dirigir las actividades de supervisión docente - metodológico de las

carreras profesionales con vista a optimizar el proceso de ensellanza ­

aprendizaje en la UCC

11 Dirigir y controlar el proceso de orientación profesional y bienestar

estudiantil tanto de candidatos para ingresar a las carreras ofertadas por

la UCC, como de alumnos activos de la Universidad

12 Dirigir y controlar el servicio de documentación técnica de la UCC

13 Asistir a la presidencia en asuntos relacionados con sus esp~ialidades

o en las acciones en que especificamente sea requerido para ello por la

máxima autoridad de la Universidad
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Funciones de la Facultad de Ingenierla e Informática

1 Dirigir el desarrollo de las actividades académicas, cientlficas y de

proyección social de su facultad

2 Someter a la consideración del Consejo Superior, los acuerdos y

medidas sustantivas que se quieran aplicar en la Facultad

3 Promover, propiciar las condiciones para la firma de Convenios de

cooperación, pasantias y similares con organismos autorizados del

sector público o de la sociedad civil, para beneficio y desarrollo de la

sociedad

4 Proponer ante las Autoridades de la Universidad el nombramiento,

cancelación o modificación del personal docente y lE! planilla del

personal administrativo de su Facultad

5 Evaluar e informar periódicamente a las Autoridades sobre el

desempeño docente y el rendimiento estudiantil de su Facultad

6 Cumplir y hacer cumplir los reglamentos, acuerdos y disposiciones

generales y específicas que se refieran y a la docencia, administración y

relaciones humanas de su facultad

7 Promover el desarrollo de actividades de proyección social en su

Facultad

8 Apoyar la aplicación de lo que señalan los reglamentos y Estatutos de la

UCC
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Funciones de la DIrección de Sistemas y TelemAtlca

2 Dirigir. coordinar y controlar la marcha académica y administrativa de los

departamentos de Computación y Sistemas para lograr el cumplimiento

de sus objetivos y funciones

3 Elaborar los planes y programas de trabajo académicos y

administrativos de corto, mediano y largo plazo de los departamentos de

Computación y Sistemas

4 Formular y proponer a la junta Directiva y a la Dirección de la Escuela de

Informática. el proyecto de presupuesto anual

5 Asesorar a los departamentos de la escuela de Informática en asuntos

relacionados con las actividades académicas docencia. investigación y

extensión en consonancia con las pollticas generales de la Vice Rectoría

Académica y el Consejo Académico

6 Aplicar las políticas y normas generales que existan en la universidad

sobre 105 programas curriculares de pregrado y postgrado

7 Conceptuar sobre convenios y contratos que surjan en la Escuela de

Informática

8 Calificar ante la Vice Rectorla Académica de la Universidad sobre las

convocatorias docentes

9 Coordinar. supervisar. evaluar y controlar el desarrollo de las actividades

administrativas y académicas de la unidad orgánica de matricula,

grados y titulo, tecnologla educativa, bienestar universitario, prácticas

profesionales. pasantías, trámite documentario y biblioteca. para el

normal funcionamiento de la Escuela de Informática
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10 Funciones administrativas para conseguir un mejor uso de los recursos

asignados a la dirección mediante la aplicación de las funciones de

gerencia y los sistemas administrativos

11 Asesorar y coordinar los asuntos relacionados con el planteamiento y la

organización académica de los programas curriculares de investigación

y extensión de la escuela

12 Planificar, normar, coordinar, supervisar y evaluar la función académica

del departamento

13 Cumplir y hacer cumplir la reglamentación vigente de la Dirección de

Informática y las disposiciones dictadas por la Rectoria

14 Formular y operar el Plan Operativo Anual y evaluar su cUl:nplimiento

15 Proponer los criterios, técnicas, procedimientos y calendarios para la

evaluación de competencias, acreditación de asignaturas y certificación

de documentos

16 Promover el uso y aplicación de la tecnologia de punta y proceso

educativo institucional

17 Impulsar la actividad de la investigación educativa en las carreras

Procesos de la Dirección de Ingenieria en Sistemas y Telemlltica.

• Se genera la Oferta Académica según el Pensum de la Carrera por

Cada Cuatrimestre

• Analizar las Clases ofertadas por la Carrera (incluye los requisitos)

Inscripción de las Asignaturas por parte del Estudiante a través de la Web
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En esta etapa se creara un modelo de Datos a nivel de negocio y sus

relaciones priorizando los aspectos mas relevantes, sin embargo este proyecto

puede llevarse mucho tiempo

Definiremos los objetivos del negocio los cuales ayudaran en un futuro a

alcanzar el éxito, además se realizara

Un modelo inicial de la Facultad como herramientas para identificar las

entidades y sus funciones, esto nos dará una apreciación de los datos e

información que se da entre las entidades

Datos a nivel de Empresa.

En este diagrama reflejamos las entidades involucradas en la dirección,

además que esta será de ayuda para definir los objetos con su~ atributos, al

igual que dará una idea de cómo se relaciona cada una de las entidades en el

entorno de negocio hasta llegar a un resultado

En cuanto a los atributos se refiere esta información se sustenta en los

formatos con que se trabaja en la facultad, aunque existen atributos que se

dispusieron por su importancia
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Diagrama # 1

Diagrama de Datos a nivel de la Empresa.

Inscribe AsignaturaAsociado
Estudiante

Plan de Estudio Oferta
Académica

Genera
Emite

Hoja Académica

Definición de Entidades

Estudiante: Usuario de Sistema y debe estar matriculado en una carrera y

turno, carnet asociado

Plan de Estudio: Es la estructura lógica, ordenada y consistente que indica

Cuales son los requisitos que debe de cumplir los estudiantes para culminar los

estudios

Hoja Académica: Es el documento que certifica las calificaciones

obtenidas en cada una de las asignaturas cursadas por el estudiante

Oferta Académica: Agrupación de Asignaturas ofrecidas por

Cuatrimestre.
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•Atributos de los Objetos

Objeto. Alumno

Carnet

Nombres

Apellidos

Sexo

Dirección

Departamento

Telefono

E-mail

Nombre del Tumo

Plan de Estudio

IDCarrera

IDTurno

Password

Objeto. Hoja Académica

Carnet

Nombres

Apellidos

Turno

Asignatura

Año

Profesor

Nota Final

Periodo

Código Asignatura

Facultad

Curso

Unlve!,!ldad de Ciencias Comerciales
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Analizaremos los Objetivos y problemas.

Con la entrevista realizada al cliente se conseguirá la mayorfa de los

requerimientos del sistema, además de informarnos del problema concerniente

al área de la facultad en que se desempeflara el sistema Otros de los

involucrados directamente son los estudiantes, sin embargo nosotros somos

conocedores del entorno y esto nos ayudará a determinar fácilmente las

interfaces, procesos y otros de manera exacta

1.1.2 Análisis del Área del Negocio (AAN)

Una vez definidos de manera general las áreas involucradas con el

sistemas

Se procederá a ver como trabajan las áreas en que la Aplicación

brindara servicios

Sin embargo para realizar este análisis es indispensable la utilización de

los siguientes diagramas

Diagrama de Flujo de Procesos de la Empresa

Dentro de un área de negocio el trabajo comprende un conjunto de

funciones que se retornan en los procesos Este diagrama muestra el flujo o

secuencia de cada proceso desde que el estudiante llega a la dirección hasta

que este inscribe sus clases y visualiza sus calificaciones online Sin embargo

este diagrama representa los procesos, reflejo claro del futuro donde el

estudiante visualizara sus calificaciones desde la Web (Anexo # 2)
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Diagrama de Flujo de Información de Proceso de la Empresa.

En este diagrama mostramos como fluye la información a través del área

de negocio, es decir que en cada proceso se tiene información vinculada

(Anexo # 3)

Modelado de Requerimiento de Sistema.

En este se muestra las interacciones de los usuarios con el sistema,

describiendo la secuencia de los eventos de un actor Se presentan dos

actores que están vinculados con el sistema, Dirección y Estudiante
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Diagrama # 2

Modelado de Requerimiento del Sistema

Asignar Plan de Estudio

Orientar el Proceso Académico¿
~ ~C~)
. .•~ Oferta Académica de Acuerdo al

~~,~ ~~. --~~--~¿~~;

'"~ Introduce Datos a Registro para laO Hoja Académica

Registrar Notas del Estudiante

Registrar número de camet en el
Sitio Web

O
)/?I~~eA.,"MO

~
/ Recibe Orientación del Proceso

Académico

""-
Estudiante~"~

~
'",

b

Obtener Pensum de la carrera

Revisión de SolYencia Académica

Visualización de Solvencia
Académica
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1.1.3 Diseno del Sistema del Negocio (DSN)

Modelado de la Arquitectura del Sistema

Infraestructura Tecnológica

Diagrama de Transición General

Diagrama de Transición de Hoja Académica

Arquitectura del Sistema.

Es la transformación de la información, se trata de representar entradas,

procesos, salidas fundamentando el análisis de requisitos y con proyecciones

al diseño incluyendo las clases

Infraestructura Tecnológica.

Presentamos la ubicación ffsica en el que funcionará la Aplicación del

sistema, con un servidor Web, cuatro terminales, una de ellas servirá para

con~ulta de los estudiantes y el resto quedara a disposición de la facultad

Diagrama de Transición.

Se determina el comportamiento del sistema incluyendo la secuencia de

interacciones y las operaciones externas e Internas en un orden, es importante

por que ayuda a saber el flujo de información que habrá en el sistema, ya que

se trabajara con Programación Orientada a Objeto

Es decir que mostraremos de manera organizada una secuencia de

tiempo y ayuda a documentar el flujo de lógica dentro de la aplicación Entre

cada objeto existen mensajes en los que se relacionan, esto nos dará paso a

las clases
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Diagrama # 3
Diagrama de Transición

;( ;(
Estudiante : DireccIón

: : Plan de : : Oferta : : Inscripción
Estudio Académ ica

I I I I I
I I I I I I
IP o rta s u Matrlculal I I I I

O
>¡j I I I I

I 1 I I
I Asigna I I I I

O >Q I I I
I I I I
I

Genera
I I I

I I ;¡J I I
I I

Q
I I

I I I I
I I , Mostrar I I
I I

O
y I

I I I I
I I I I
I I Inscr~be Online I I
I , ,

>ó I

O
I I I I
I I 1 I
I I Confirm a Inscripcion I I I

I

O
I I :>0 I

I I I I, I I I I
I Recibe Confirm1acion de Ins cipc ion I I I

~
I I ,

O
I

I I , I
I I I I

I I I 1 I
I I I Llena I I I

O
I I I I 1I I I I
I I , I
I I I I I

I I I I I I
I I Visua 'izar HOJa A cad élnica I I

O
I I I I YI I I I
I I I I, , I I I

I I I I I I
I I I I I I
1 I I I I I
I I I I I I
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Diagrama # 4
Diagra'ma de Transición de Hoja Académica
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•Diagrama #5

Arquitectura del Sistema

Universidad d~CienciasComerciales

Sistema de Registro
de Estudiantes de las

Carreras de M Desarrollo W~b
Informática

I I I I
IPensum I I Matrícula I Oferta Inscripción de Hoja

Académica Asignaturas Académica

I
I Carreras I
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Diagrama #·6

Universidad de Ciencias Comerciales

Infraestructura Tecnológica

Servid rWeb

Ing. Belkis log Irineo Lic. Karla Ing Fernando .
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1.2 PLANIFICACiÓN DEL PROYECTO

1.2.1 CAlculo de la Viabilidad

Viabilidad Técnica

Dentro de esta etapa trataremos de demostrar que este proyecto es

viable técnicamente Se puede decir que los desarrolladores de este prototipo

cuenta con la práctica en los algoritmos y en el lenguaje que se dispondrá

realizar, además el equipo en el que se trabajará el prototipo del Sistema

cuenta con la capacidad para soportarlo, también se proyecta que contará con

las salidas necesarias como la hoja académica la cual será visualiza por parte

de los alumnos vía online y la Dirección tendrá su reporte a partir del sistema

existente en el departamento de registro

Este prototipo del sistema será flexible en su programación pensando en

un futuro este crecerá, por lo que este es considerado como una parte del

sistema que esta en registro, se podría decir que la tecnología es reutilizable,

garantizando exactitud en los datos y facilidad de acceso

Viabilidad Operativa

El prototipo cuenta con el respaldo y apoyo de la dirección de Sistemas

de la Facultad de Ingeniería e Informática y de los Estudiantes principales

usuarios de este prototipo, ya que este una vez puesto en marcha le reducirá

tiempo en cuanto a sus inscripción de clases y obtención de nota, también

reducirá recursos a la Dirección de esta Facultad, se ha contado con la total

participación de esta en la planificación y desarrollo de este prototipo el cual

traerá mucho benefício, en ningún momento traerá consigo perjuicio a los

usuarios, ya que se consideraron todos sus requisitos
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Viabilidad de Plazos y Motivación

El plazo propuesto para realizar el Análisis y Diseno del Sistema es 2

meses y medio, sin embargo el análisis de los requerimientos se realizó desde

el inicio del curso de Graduación, fecha que consideramos aceptable para

realizar un prototipo

Viabilidad Legal

En cuanto a la Viabilidad legal, en este prototipo se trabajara con Visual

Basic NET, SQl Server, Herramientas de Cuarta Generación, software que

cuentan con su licencia

Viabilidad Económica

La viabilidad económica es vital en cualquier proyecto, en este se

demostrarán aspectos en los cuales se tiene que invertir para que el proyecto

se lleve a cabo, y los beneficios tangibles que el mismo proporcionará

Una de las inversiones que se hará es el pago de los programadores,

desarrolladores y analistas de sistemas

Basándose en el método emplrico COCOMO 11 que permite determinar

el costo de software, en la aplicación del prototipo se estima invertir de

C$ 12,000 córdobas con su equivalencia en dólares de $ 750 Se puede decir

que este es el costo de la programación del software

No se tendrá que invertir en equipo puesto que la Facultad de Ingeniería

e Informática cuenta con el equipo suficiente el cual tiene capacidad para el

funcionamiento del prototipo, además se tiene un servidor para almacenar la

base de datos, la facultad posee las licencias de la plataforma en la que se

trabajo y el gestor de datos, Sin embargo el costo de la programación del

software no se tendrá que invertir puesto que el trabajo de análisis y desarrollo

lo realizaron los egresados de la carrera de Ingeniería de Sistemas Por lo que
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se puede decir que este es viable económicamente, en cuanto al espacio en la

Web la universidad ya tiene su Sitio Web

• Beneficios Tangibles

A continuación se mostrara una lista de los beneficios tangibles como son

'& Tiempo

En este factor, se puede decir que la Facultad se beneficia totalmente

puesto que con la aplicación Web se reducen todos los procesos

especialmente el de la inscripción, que se lleva mucho tiempo en

realizarlo manualmente

'& Eficiente

La información será actualizada automáticamente, al igual se brindará

Seguridad, especialmente la Base de Datos la cual se consultara

Directamente en el servidor, También este facilitara a los usuarios los

Estudiante el proceso manualmente

COSTO ESTIMADO DEL ESTUDIO DEL DISEÑO

numo Operaciones Gastos
80 dias Combustible U$84

6 CD U$450

100 Hojas de Papel Satinado U$ 300
35 horas Horas de Alquiler de Computadora U$25

130 Hojas Impresión por hoja U$40

2 Encolochados U$300

1 Encuadernado U$400
TOTAL U$163.50

Todos los gastos fueron sujetos a una tasa del 16%
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RECURSO HUMANO

numo Personal Salario Salario
Unitario

1 Analistas U$1000 U$1000

1 Programadores U$550 U$550

1 Diseñador de Paginas Web U$250 U$250

1 Desarrolladores U$550 U$550

TOTAL U$ 2350

Los recursos humanos aqui expuesto es el equipo de trabajo que
realizara el sistema, pero en este caso ese equipo seleccionado para el
análisis y diseño del prototipo son egresados, por lo que estos son los salarios
estimados que se pagarían actualmente, de tal manera que existiría una
disminución de inversión por parte de la facultad, los egresados realizarán
dichas funciones

COSTO TOTAL DEL DESARROllO

Descripción Costo
Costo Estimado del Equipo U$O
Costo del Software U$ 8076925
Recurso Humano U$ 2350
TOTAL U$ 3,157.6925

Nota: En cuanto al costo Estimado del equipo, se ingreso Ovalor, puesto que
existe equipo en la facultad, en optimas condiciones para el sistema. El costo
del Software, fue el que proporciono COCOMO 11 en su análisis según su
complejidad dicho valor es su equivalente en dólares
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1.2.2 GESTION DEL PROYECTO

Toda la información recopilada fue obtenida por entrevistas con el

cliente el Director de la Carrera de Ingenierla en Sistemas y Telemática, lo que

nos ha permitido profundizar en los procesos que se realizan y que involucran

la Aplicación del Prototipo

1.2.2.1 PERSONAL

El personal a desarrollar la aplicación como se había mencionado

anteriormente esta conformado por egresados que cuenta con la capacidad

para llevar a cabo el proyecto con un buen trabajo en equipo Además no se

tendrá la necesidad de hacer un reclutamiento de personal por lo que los

mismos integrantes de equipo realizaran el trabajo

1 2.2 1 1PARTICIPANTES

El personal esta compuesto por participantes que los clasificaremos en

cinco categorías específicamente

• Gestores Superiores: Dentro de estos se encuentra la Directora de la

Dirección de la Carrera de Ingeníería de Sistema quien a menudo tiene

una significativa influencia en el proyecto, definiendo los aspectos del

negocio

• Gestores del Proyecto: En este grupo se encuentran los asesores y

tutores quienes se encargan de motivar, organizar y controlar a los

profesionales que realizan el trabajo del software

• Profesionales: Los desarrolladores quienes proporcionan las

capacidades técnicas necesarias para la ingenieria del software, siendo

estos los Egresados de la Carrera de Ingeniería de Sistemas los que

aplicaran sus conocimientos en el área de aplicaciones Web y lenguajes
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de programación al igual que realizando el análisis del proyecto de

manera integral

• Clientes: Este prototipo posee un cliente que es la Dirección de

Sistemas y Telemática la cual proporciono específicamente y

explícitamente los requisitos para la ingeniería del software, además de

manifestar sus intereses los cuales se traducirán en un conjunto de

entidades definidas en un producto operativo

• Usuarios Finales: Llamamos usuarios finales en este prototipo a los

Estudiantes de la universidad explícitamente a los que pertenecen a las

carreras de informática quienes interaccionaran con el software

asimismo se beneficiarán de las ventajas de la automatización

1 2 2.1 2 EQUIPO DEL SOFTWARE

El Equipo esta formado por tres Egresados con una estructura

Descentralizada democrática, los cuales poseen todas las características

propias de un Equipo Las decisiones se toman por consenso de grupo

1.2.2.2 PROBLEMA

El problema que tiene la Facultad de Ingeniería e Informática, en

especial el cliente la Dirección de Ingeniería en Sistemas y Telemática es que

la inscripción de Asignaturas requiere de mucho tiempo por parte de los

estudiantes y de la dirección misma al igual que la agilización de las notas al

finalizar el cuatrimestre, por lo que la automatización de la hoja académica y la

inscripción de asignaturas reducirá tiempo y recursos

1 2 2 2 1 DESCOMPOSICION DEL PROBLEMA

El problema lo descompondremos en dos áreas principales

!IIl La funcionalídad de la Aplicación del Sistema de Registro de

Estudiantes de las Carreras de Informática
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III El proceso que se empleara para realizarlo.

La Funcionalidad de la Aplicación del sistema de Registro de

Estudiantes de las Carreras de Informática

/ Acceso al Plan de Estudio por Carreras

/ Descarga de Oferta Académica

/ Introducción del Password por parte de los Estudiantes

/ Descarga de hoja de Inscripción de Asignaturas

/ Muestra de la hoja Académica

El Proceso que se empleara para realizarlo

Serán diseñados Formularios ASPX para la realización de las

funciones mencionadas anteriormente, Asi como el diseño de la Base de Datos

que llevará el control de todos los datos, creación de Consultas y Sobre todo

la Aplicación Web que son todos los formularios por medio los cuales los

Usuarios accederán al igual que el cliente

1.2.2.3 PROCESO

Maduración del Problema y el Proceso

VerAnexo#4

Descomposición del Proceso

a) Comunicación con el Cliente

• Planificar y programar reunión formal con el cliente

• Revisar la Petición del cliente

• Realizar investigación para definir soluciones, propuestas y enfoques

existentes

• Desarrollar conjuntamente especificaciones que reflejen la información y

características del comportamiento de la Aplicación Web
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• Consolidar el documento del proyecto

• Revisar el documento general

• Modificar el documento del proyecto cuando se requiera

b) Planificación

• Analizar los requerimientos que el cliente suministra

• Analizar el Organigrama de la Empresa y los deberes funcionales de

las personas que tienen relación con la Aplicación del Sistema de

Registro de Estudiantes de las Carreras de Informática

• Calcular la Viabilidad

• Claridad del Problema que enfrenta la Dirección de Sistemas

• El Proceso que se utilizara para el desarrollo del software

c) Análisis de Riesgos

• Analizar los diferentes tipos de riesgos que aménazan el Software

como los técnicos

.• Elaborar una tabla de riesgos que servirán de guía para el desarrollo

d) Ingeniería

• El Empleo de la Gestión de la configuración en todas las fases del

proceso de la Ingeniería del Software.

• Desarrollo de objetos de Configuración, los que se convertirán en

líneas bases

e) Construcción y entrega

• Identificación de las clases y servicios de la Dirección

• Definíción de las Interfaces

• Identificación de las dependencias de los objetos

• Validación del diseño lógico
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• Revisión y depuración del diseflo lógico

• Asignación de servicios a los componentes

• Despliegue de componentes de red

• Refinamiento del empaquetamiento y el despliegue de los componentes

• Especificación de las interfaces de los componentes

• Codificación

• Pruebas

1.2.2.4 AMBITO

La especificación del ámbito de la Aplicación del Sistema de Registro de

Estudiantes de las Carreras de InfolTl1ática es

A la Facultad de Ingenieria e InfolTl1ática llega el estudiante ya

matriculado, este desea inscribir las clases de su Plan de Estudio y que dichas

asignaturas corresponde a una oferta realizada por una dirección en especifico

dependiendo de la carrera en que este el estudiantes, se le entrega una hoja

para.que inscriba sus asignaturas luego este asiste a sus clases y al final del

cuatrimestre espera sus notas que son otorgadas por el departamento de

Registro de la Universidad de Ciencias Comerciales pero estos dos procesos

requieren de mucho tiempo y recursos Sin embargo esta situación es la que

se realiza actualmente, pero con la Aplicación Web, se automatizara dichos

proceso donde el estudiante accederá a la aplicación introduciendo su camet y

password y vía online inscribirá las asignaturas según la oferta y una vez

finalizado su cuatrimestre visualizara su Hoja Académica donde se reflejaran

sus notas, estas notas serán introducidas por la dirección de la Carrera al

Sistema existente en el Departamento de Registro el cual pelTl1itirá mediante

consultas a su base de datos obtener dichas notas, pero el password del

estudiante será proporcionado la primera vez por su dirección, pero este una

vez que acceda tendrá la opción de cambiar su password quedando en la base

de datos, sin embargo este password no tendrá que ser olvidado por el

estudiante porque en dicho caso tendrá que ir al Web master para que le
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proporcione su contraseña, esta contraseña o password le permitirá inscribir y

visualizar sus notas y esta ultima solo será visualizada si el estudiante esta

solvente económicamente, Además si la dirección requiere de reportes

de los estudiantes que inscribieron asignaturas el sistema del departamento de

Registro esta apto para proporcionarlo el proyecto que realizaremos es

un prototipo de una Aplicación Web del Sistema de Registro de Estudiantes de

las Carreras de informática.

1.2.2.5 CALCULO DE LOS PUNTOS DE FUNCION

El cálculo del punto de función se realizo en una aplicación desarrollada

en Visual Basic, en la cual se dispuso introducir los valores correspondientes

con la complejidad de la aplicación a diseñar.

Una vez introducidos todos los factores de ponderación y, ajustes

obtenemos el factor para el total de puntos de función.

El Resultado es:
~.

··~~~~~2~

El cual da un total de 205, un aproximado del software en cuanto a la

cantidad de puntos de función.

Estimaciones de Costos aplicando el método empfrico COCOMO 11.
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Para realizar las estimaciones en COCOMO 11 en cuanto al costo de la

aplicación del prototipo del Sistema de Registro de los Estudiantes de la

Carreras de Informática se hizo una proyección de la cantidad de Formularios

Web, tablas, peticiones de entradas, de salidas que compondrán la aplicación

a desarrollar

Formularios Web

o Facultad

• Carreras

• Asignaturas

• Asignaturas por Carreras

o Estudiantes

• Identificación del Estudiante

• Oferta

• Inscripción de Asignaturas

• Consultar Notas

• Bienvenida

o Informes

• Alumnos Inscritos

o Tablas

• Alumnos

• Carreras

• Asignaturas

• CarrerasAsignaturas

• Inscripción

• Detalle de Inscripción

• Profesor

• Profesor por Asignaturas

• Turno

• Nivel
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• Parámetro

Peticiones de los Usuarios

Las peticiones de los usuarios son los botones que existan en la

aplicación por lo que hemos realizado un pronóstico de 14 peticiones .,

De tal manera que se hacen un total de 8 formularios Web, 11 tablas en

la Base de Datos, 1 informe, en cuanto a los informes se refiere, recordemos

que esta es una aplicación que depende mucho del sistema existente en el

Departamento de Registro, por lo que este informara de manera general de

todos los datos del estudiante

Con todos los datos recolectados se dispone a realizar la estimación del

costo del Software

El proceso a utilizar en el sistema de estimaciones COCOMO 11 es el

siguiente

Se realiza el cálculo de las pantallas, eligiendo el estimado promedio de

pantallas que contendrá la aplicación, también se ingresa la cantidad de

formularios Web, tablas en el servidor y en el cliente, en esta caso del prototipo

se dispuso que todas las tablas se encontrarán en el servidor y ninguna en el

cliente

Luego el cálculo de informes, como se seilalo antes solo se genera un

informes acerca de los estudiantes que están inscritos, ya que el sistema

existente dará el resto de información, igualmente en esta paso se ingresara la

cantidad de formularios Web, tablas en el servidor y cliente y su grado de

complejidad.

Por ultimo se calculará el peso, tomando en cuenta el número de

informes con que constará el sistema, con su complejidad y al igual que los

pasos anteriores se ingresara la cantidad de formularios y tablas tanto para el

servidor como para el cliente

45



Universidad de Ciencias Comerciales

Para obtener el costo promedio del mantenimiento de cada analista del

software se digito la cantidad de C$ 12,000 Córdobas

Proceso del Cálculo dé Ratio de Productividad

Nornlnal Alto M Alto
M Atto
M Atto
50 Pantalla #1

Usted Seleccionó el Ratio de: F~.\[~

Valor Meses-Personas es: If.!.~

Introduzca COsto d.,softwart: 101~tfti]

Costo del SoftWarE

12.923.001

/JIIIDntfIT. 1

COCOMO en este prototipo da como resultado total de 12,923.08 Córdobas,

esto se puede observar en la pantalla # 1.

1.2.2.6 ANALlSIS DE RIESGOS

a) Riesgo de Software

Uno de los riesgo en el software se puede presentar en el cumplimiento

de la planificación del proyecto o atraso en una de las etapas del desarrollo, ya

que en el proceso se Irán encontrando dificultades de acuerdo a las

inquietudes del cliente y sus requerimientos, al igual se pueden presentar

riesgo en la interfaz y diseño.

b) Identificación de Riesgos

Riesgos del tamaño del Producto:

Podemos decir que el tamaño de esta aplicación Web es mediana por el tiempo

que se dispuso, sin embargo su grado de complejidad es bastante grande, otro

riesgo es la gran cantidad de usuarios que son los estudiantes de la facultad

de Ingeniería e Informática.
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- Riesgo del Impacto en el negocio

El Funcionamiento de la captura de los datos, no cumplir en tiempo y forma en

la entrega de la Aplicación Web del Sistema de Registro de Estudiantes de las

Carreras de Informática Que no se satisfagan con los deseos del cliente en

cuanto al manejo se refiera de la aplicación.

-Riesgo relaciones con el Cliente

En esta parte de los riesgo es vital como se menciono anteriormente la relación

con el cliente es importante para las fases de definición y desarrollo, también

se puede considerar la inexperiencia con el cliente, ya que el cliente debe tener

una idea clara de lo que quiere que haga la aplicación, sin embargo no se

puede dar a entender, la disponibilidad del cliente para sostener las reuniones

constantes para revisar los avances del desarrollo

Riesgo Tecnológicos

Evaluar si la aplicación es moderno para ver la forma en que influirá en al vida

diaria de dicha dirección, al igual se debe tomar en cuenta si para la

automatización de los procesos no se debe hacer cambios en lo concernientes

con la información que entra y sale, y algo que es de suma importancia es el

equipo en los que se instalara e implementara la aplicación

1.2.2.7 GESTION DE LA CONFIGURACION DEL SOFTWARE

Los elementos de la Configuración del software mediante el transcurso

del diseño y desarrollo están sujetos a cambios, y como se hizo mención el

trabajo y esfuerzo fue dividido entre los integrantes del equipo desarrollador del

proyecto, cabe mencionar que aunque el trabajo se dividió se trabajara como

un excelente equipo, de modo que todos tendremos conocimiento y

participación activa y constante en el desarrollo de cada una de las partes del

proyecto

A continuación se mostrara una tabla de las actividades que se deben

desarrollar para la culminación del proyecto con lo integrantes
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Actividades a Realizar

Actividades Analista que lo Analista que Fecha de Fecha de

Realizo lo Reviso Elaboración Revisión

Elaboración Todo el Equipo Todo el 06/09/04 al 17/09/04

de la Base de de Software Equipo 17/09/04

Datos

Codificación Todo el Equipo Todo el 20/09/04 al 21/10/04

de los de Software Equipo 20/10/04

Formularios

ASPX

Elaboración Fátima Sánchez y Todo el 20/09/04 al 08/10/04

de Consultas Karina Vílchez Equipo 07/10/04

Codificación Victoriano Todo el 08/10/04 al 24/10/04

de la Página Arteaga y Karina Equipo 23/10/04

Web Vílchez

Codificación Todo el Equipo Todo el 20/09/04 al 21/10/04

de Equipo 20/10/04

Conexiones a

la BDdel

Sistema

Realización Todo el Equipo Todo el 26/10/04 al 03/11/04

de Pruebas Equipo 03/11/04

Por la Decisión de Distribuir el Trabajo se dispuso también que la revisión la

realizara el Equipo de Software, llegando a un consenso de grupo en los

resultados del proyecto
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DISEÑO DEL SISTEMA

Diagramas de Clases

Muestra la estructura general del sistema, así como las propiedades

relacionales y de comportamiento, agrupando atributos y operaciones, como se

deben compartir los objetos de dicha clases, las clases de sistemas,

computación y telemática están asociadas a pensum y estas a su vez se

asocian con hojas de inscripción

Diagrama # 2

Diagramas de casos de uso del la Aplicación del Sistema de Registro de

Estudiantes de las Carreras de Informática - Modelo de Requerimiento del

Sistema
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Modelado de Requerimiento del Sistema

Asignar Plan de Estudio

Oferta Académica de Acuerdo al
Pensum

Introduce Datos a Registro para la
Hoja Académica

Obtener Pensum de la carrera

Orientar el Proceso Académico

---------7>0
Direcció~

~
O

Registrar Notas del Estudiante

O¡ /llnscribe Asignaturas

//// O

;(

/ Recibe Orientación del Proceso
Académico

~

E""';"'."~----____~(=)

Registrar número de camet en el
Sitio Web

Revisión de Solvencia Académica

Visualización de Solwncia
Académica
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Diagrama Conceptual
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Diagrama # 8 Diagrama de Clases
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Dlagrama#9

Diagrama de Componentes
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Diagrama # 10
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Diagrama # 11
DIAGRAMA DE TRES CAPAS
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IX- CONCLUSIONES

,/ Podemos decir que la aplicación Web le permitirá a la Facultad de

Ingenierla e Informática dar un mejor servicio en cuanto al proceso

de inscripción de Asignaturas.

,/ Concluimos que este prototipo es viable en todos los sentidos tanto

económicamente, puesto que no incurrirá en gasto de equipo y de

personal, ya que los egresados realizaron el análisis, como

técnicamente

,/ Se reducirá tiempo y recursos en el proceso de inscripción de

Asignaturas
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x- RECOMENDACIONES

,¡' Recomendamos a la Universidad de Ciencias Comerciales la

implementación de aplicaciones Web que permitan al estudiante

agilizar los procesos de inscripción de Asignaturas y el Visualización

de Notas

,¡' Recomendamos dar un debido mantenimiento a las aplicaciones

Web de tal manera que estas se mantenga actualizadas

,¡' Recomendamos que esta aplicación se un modulo mas del Sistema

que existe en Registro, para su eficiente y eficaz funcionamiento
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XII-ANEXOS
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Anexo # 1 ORGANIGRAMA DE VICE·RECTORIA ACADEMICA
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Anexo#2

Diagrama de Flujo de Procesos
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Anexo # 3

o
Diagrama de Flujo de Información

IHoja de Matricula

Estudiante ¡¡orta su Matricula

\
O

InfotmJlción de la
Secuencias de

Asignaturas

Asignación de Plan de Estudio

Inscripción de Asignaturas

Visualizaclóndela ../ O
Ofertll AClldémiCll ,r/'

Omine /'

Generación de la Oferta Académica

Introducir natos a Reltistro

Orientaciones del Proceso
Académico Ooline

El Alumno Inscribe las
Clases OuIine

~ Orientación

~ ;~émica

O
Revisión de Solvencia

Académica

Solvencia /Académica

'"'" Del &tudi~~

e )~<-------10
Visualización Hoja

Académica

Hoja Académica

61



Universidad de Ciencias Comerciales

Anexo # 4 IV - MADURACION DEL PROBLEMA Y EL PROCESO

¡ ····.••••···,;)pii~~~ÓEN8()MUN !éórnunic:aclón con el Cliente PlanificaCión Ingeniería
C<>nfigu~ióny

EntteQ¡a ......

1 Introducclon de datos 1/09/04 al 10/09/04

2 Consultas de datos 1/09/04 al 10/09/04
I

:> Codificación de formulanos I 20/09/04 al 30/09/04

4 Realización de GUlon 1/10104 al 3/10104

5 Calculo de Viabilidad I 12110/04 al 18/10/04

13 Acceso a Datos actualizados I 15/10/04 al 23/10/04I

a traves de los formularlos I
7 Elaboraclon de Oferta Academlca 19/10/04 al 23/10104

8 Realizaclon de la Hala de Inscnpclon 19/10/04 al 23/10/04

9 Visualizaclon de HOJa Académica 24/10104 al 26/10/04

'" La Comunicación con el cliente se realiza con el objetivo de obtenCión de requisitos efiCiente para el desarrollo del
prototipo también con el propósito de InformaCión relevante para el diseño, por lo que durante todo el proceso de
análisIs y diseño se tendrá comunicación con el cliente.

'" Planificación esta permite la vIsión del negocIo, Igualmente la ¡nformaclón relativa oportuna para el desarrollo del
prototipo

'" AnálisIs del nesgo se realizaran tareas que valoren los nesgos téCniCOS y de gestión.
'" Ingemería en esta actiVidad se constrUirán aplicaCiones que darán un producto operativo efiCiente.
'" Construcción y entrega tareas para construir, probar, Instalar y proporcionar aSistencia al usuario como la

elaboración de un manual y la ayuda del prototipo como aplicaCión.
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Estudio de Mercado.
Definir el Producto

De acuerdo con las necesidades y requerimientos del cliente El producto

que se desarrollará, es un sistema de Registro de Estudiantes de las Carreras

de Informática, el que consiste en

~ Bases de Datos SQl Server

~ Aplicaciones Web

~ Página Web

~ Manual de Usuário

Nota los reportes serán generados por el sistema existente en el

departamento de registro acerca de la información de los estudiantes que se

requiera.

Cuantificar la Demanda

la dirección de Sistemas de la Universidad de Ciencias Comerciales

está implicada en un gran número de áreas de aplicación hacen posible el

tratamiento automático de la información por medio de computadoras Pero

además demanda un Sistema de Registro de Estudiantes de la Carrera de

Informática, del cual se obtenga de manera segura y eficiente, facilitando el

trabajo y requiriendo una Base de Datos en SQl Server que cuenta con

elementos destinados a la definición, modificación, control, protección de los

datos y acceso a bases de datos distribuidas en una red, haciendo factible que

varios usuarios puedan consultar una Web de datos de forma simultánea

De tal manera que el Sistema sea aceptado, de fácil manejo o uso y con

una interfaz práctica en cuanto a la incorporación de datos y visualización de

datos la Dirección de Sistemas, también demanda un Manual de Usuario

como auxilio
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Demanda que el sistema sea soportado por sus equipos, los cuales a nuestro

criterio están en capacidad de hacerlo

Cuantificar la Oferta

De acuerdo con la demanda realizada por el cliente, se ofrecerá un

sistema que satisfaga sus necesidades, este sistema necesitará muchas

herramientas por lo que a continuación se determina detalladamente lo que

ofrecerá el Sistema de Registro de Estudiantes de las Carreras de Informática

Se utilizará el gestor de Bases de Datos SQL Server para la elaboración

y creación de las diferentes tablas que controlan los datos correspondientes

para el funcionamiento de dicho sistema, además que proporciona seguridad

en la información que es requerida en la Dirección de Sistemas, es decir

ofreceremos Bases de Datos en SQL Server

En cuanto a la oferta de equipos, ellos cuentan con equipos que están en

capacidad de soportar el sistema, teniendo las siguientes características

)¡;. Microprocesador Intel Pentium 4 1 8 GHZ.

)¡;. Memoria RAM 256 MB

)¡;. Disco Duro 60 GB

)¡;. CDROM

)¡;. Floppy

)¡;. Tarjeta de Red 10/100

)¡;. Monitor VGA

)¡;. Mouse

)¡;. Teclado.

El Sistema Operativo a utilizar en la Máquína es Windows 2000 Server, esta

decisión se tomó pensando en un futuro que este sistema sea compartido o

compatibilizado con las otras direcciones de carreras o Facultades, además por

la seguridad de los Datos El uso de contraseñas y es un Sistema Operatívo
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compatible con el gestor de Bases de Datos, con una arquitectura basada en

Cliente/Servidor

Al igual se ofrecerá una Página Web de Registro de Estudiantes de las

Carreras de Informática, basada en Tecnologia NET, ya que es la manera más

rápida y sencilla de crear aplicaciones para Microsoft Windows Las

características de acceso a datos nos permiten crear Base de Datos,

aplicaciones Clientes y componentes de Servidor escalable, también de

flexibilidad para posibles modificaciones y que a la vez sea compatible con el

Sistema General del Área de Registro de la Universidad

La interfaz será sencilla y práctica, de tal manera que sea de entendimiento

para el estudiante que manipulará la Página Web, contando con la ayuda de un

manual de Usuario.

ESTUDIO TECNICO

Tamaño

El Prototipo del Sistema será de tamaño mediano pues su duración es

de 5 meses para llegar a ser implementado en la Universidad, además lo que

se requiere controlar es la inscripción de asignaturas ofertadas por cada

cuatrimestre de los Estudiantes, de tal manera que un momento dado se

pueda generar reportes de cuantos estudiantes están inscritos en cada

asignatura, también este tendrán que mostrar las notas online

Localización

El proyecto del desarrollo del sistema de Registro de Estudiantes de las

Carreras de Informática será realizado en la Universidad de Ciencias

Comerciales Managua que esta ubicada Altamira de este costado oeste del

Polideportivo España, y será de provecho para la dirección de Sistemas de la

Facultad de Ingenieria e Informática
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ID Nombre de tarea

1 klentlt'lcar Necesidades y Beneficios

2 ReUnirse con el Cliente

3 Identificar las Necesidades del proyecto

4 Establecer los Procesos

5 DefInir las salidas y Entradas Deseada

6 Alcance de las FunClOOes de Entradas de Datos

7 Funciones de Documentos e Informes

8 DefInir la Funcionalidad

9 Definir las FunCIones de Entra.das de Oatos

10 Definir la Función de Crear Documento e Informe

11 Aislar los Elementos de Software

12 Elementos de Software DefiOldos

13 DefInir la Viabilidad del Sistema

14 Viabilidad TécnICa, Legal, Operativa y Económica

15 Hacer estudio Técnico

16 Estimar el Tamallo Total que tendrá el Sistema a Desarrollar

17 Crear una DefInición del Amblto

18 ReVISar el Documento SegÚf'l se Requl8re

19 RevIsar el Documento de Arobito con el Cliente

Diagrama de Gantt

Proyecto: Registro AcadémICO
Fecha: Vle 05/11104

Tarea

DiVISIón

Progreso

II11I f"" 1111 1

Hito • Tareas externas

Resumen .----Y Hito extemo

Resumen del proyecto • • Fecha limite

Págma 1

•O



Diagrama de Gantt

Proyecto: Registro Académico
Fecha: vle 05/11/04

Tarea

División

progreso
l' 1 1" tI" "'"

H~o • Tareas externas

Resumen ,,~-_.. H~ externo

Resumen del proyecto " ., Fecha IIm~



DICCIONARIO TECNICO

Tabla Alumnos
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Descripción
Columna Datos Valores

Nulos
Camet Texto con 50 Camet del Estudiante

Dígitos
Nombres Texto con 50 Nombre del

Dígitos Estudiante
Apellidos Texto con 50 • Apellido del

Dígitos Estudiante
Sexo Texto con 100 • Sexo del Estudiante

Dígitos
Dirección Texto con 50 • Ubicación Residencial

Díaitos
Departamento Texto con 50 * Departamento donde

Dígitos habita
Teléfono Texto con 50 • Tel de,1 Estudiante

Dígitos
E-Mail Texto con 50 • Correo electrónico del

Dígitos Estudiante
NombreTumo Texto con 50 * Turno al que

Dígitos pertenece el
estudiante

PlanEstudio Texto con 50 • Carrera del
Dígitos Estudiante

IDCarrera Entero 4 • Código de Carrera
IDTurno Entero 4 • Código del Turno
Password Texto con 50 • Contraseña del

Dígitos Estudiante

Tabla Carrera
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Descripción
Columna Datos Valores Nulos
IDCarrera Entero 4 Código de

Carrera
Carrera Texto con 50 Carreras del

Dígitos Estudiante



Tabla CarreraAsignatura
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Descripción
Columna Datos Valores Nulos
IDCarrera Entero 4 Código de Carrera
Anio Entero 4 Año
Cuatrimestre Entero 4 Cuatrimestre de la

Carrera

IDAsignatura Texto con 50 Código de la
Dígito Asignatura

IDNivel Entero 4 • Código de Nivel

Tabla Inscripción
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Descripción
Columna Datos Valores Nulos
IDlnscripción Entero 4 Código de

Inscripción
Camet Texto con 50 Cametde

Drgito Estudiantes
Anio Entero 4 AfIo
Cuatrimestre Entero 4 Cuatrimestre de la

Carrera
IDNivel Entero 4 • Códico de Nivel

Tabla Detalle Inscripción
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Valores Descripción
Columna Datos Nulos
IDlnscripcion Entero 4 Código de

Inscripción
IDAsignatura Texto con 50 Código de

Dígito Asignatura
IDTurno Entero 4 Código de Turno
IDProfesor Entero 4 • Código de

Profesor
Nota Entero 4 • Nota del

Estudiante



Tabla Nivel
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Descripción
Columna Datos Valores Nulos
IDNivel Entero 4 Código de Nivel
NombreNivel Texto con SO • Nombre del Nivel

Dígito Académico

Tabla Parametros
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Descripción "

Columna Datos Valores
Nulos

IDParametros Texto con SO Código de
Dígíto Parámetros

Descripcíón Texto con 200 • Reglas de
Dígito Asignaturas

Valor Texto con 50 Valores de las Reglas
Dígito de Asignaturas

Tabla Asianaturas
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Descripción
Columna Datos Valores Nulos
IDAsignatura Texto con 50 Código

Digito Asignatura
NombreAsignaturas Texto con 50 • Nombre de la

Dígito Asianatura
Requisitos Texto con 50 • Código de la

Dígito Asignatura

Tabla Tumo
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Descripción
Columna Datos Valores Nulos
IDTurno Entero 4 Código de Turno
NombreTurno Texto con 50 • Nombre de Turno

Díaito del Estudiante



Tabla ProfesorAsignatura
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Valores Descripción
Columna Datos Nulos
IDProfesor Entero 4 Código de

Profesor
IDAsigantura Texto con 50 Código de

Digito Asignatura
IDTurno Entero 4 Código de Turno
IDCarrera Entero 4 Código de

Carrera,

Tabla Profesor
Nombre de Tipo de Longitud Permitir Descripción
Columna Datos Valores Nulos
IDProfesor Entero 4 Código de

Profesor
NombreProfesor Texto con 50 * Nombre del

Dlgito Profesor
ApellidoProfesor Texto con 50 * Apellido del

Díaito Profesor



CRBDlTOS DE LA CARRERA

INGB'NJBRJA EN 818TBMAS DE INFORMACIÓN 1C2OOQ -20(3)

" .

Co;~" ",;,.,,:.. .'..; .<¿ '{'< " 'l'Cll'Al..., ,., ;.

A~ ~~.,.!t!l ~tern'=~~~~ •
tl~$ HéiAA•• cRlOr~

, MAT::fCiO'" BR.ooo 80 4 __
1 AL·101 FlloaoIla " í<, BR.ooo 80 4,_

, CQM·129 Inbo<Iucclón a la InJlenieria <. BR·OOO 60 3, __

'MAT·101 Matamtilca I ).c:. MAT·100 80 4,_.

~2
'Esp·103 Radacci6n T6cnlca le;. BR-OOO ~-- ,,,---.1,_

1 ' IN~101 100*T6Cnlco I 2.(. .- f..-,BR.ooo ,-~-
MAT·102 Matemática 11 3<. MAT.101 80 4 __

i 3 tNG·102 l!!lIt_ Técnlc:o 11 .7'- 100·101 80 3 ~_

~ ,'. ,---) ': 000·101 Dtb,ylo y Geometlfa Descri.l!~ ~r BR.ooo 80 4. __

MAT·1OS Matemática 111 zq "'pL . MAT·1º~ . 80 4

I 4 COM-101 Inlrod"""16n a la Informática Z BR.ooo 80 3_
, OIT·201 Dtbulo T6C>nlco .:¡r: 00D-101 80 4

·~AT.104 Matemática IV '::ll.c MAT-1OS 80 .__4,_

1 ... FI5-20L J!~I.~_.:.....,___ _ l-\AT.l0.?_" _.-!!9_ ..~,-
. 9QM·202 In,troducc16n a lo P!!l!I!!!M8cl6n ·101 96 __ f._5 _

FI5-202 FI$1ca 11 -¡re FI6-201 80 ~ .-
2 . CON·2O'1 Contobllldad General I '" BR.ooo 80 4

2 ---- COM-203 Pmeramaclón I Z .' COM-202 80 ,_4._
CON·208 Contabilidad de Costos J!LZ. ~_ CON·201 80 ____ 4._

:;1 ~EST.2O'1 Estadl$Üca$ y Probabllldad;sr <- MAT·102- 80 4 .__

--- COM-206 Pmnramaclón 11'" _-,¡;-; ....QOM.203 _-ªL._ _._4. __
...QQM·211 P""'ram, Eleses de catoS-lJ1L COM-203 _96 5_

4 EST-:;I04 _1._. y PlObabllldadesll 1l!-<:EST.201 " - 80 4.__
COM·209 Alaoril v Estructuras de Datos nr,..-r""M·211 80 4

SISTEMA CUATRIMESTRAL

I COM-310 Algorfl y Estruct. de Datos 11 COM-209 80 4 .-
MIN-401 Metod, de la InvestloaclOn •__._BR-OOº-._. 60 3

~-'-
1 ADM·201 AdmOn de S!!lP,l'eS1iS 1_____. BR·OQ.º- _!lO ..1.. __

COM·317 """""""'".. J"'...,,' -,- '" 4
____o Sistemas

4'-MAT·307 Análisis Numéricos MAT·102 80

3 COM-313 Sistemas O~tivos _1~- CoM-~QL_ªº---
._----

2 1--_---.1.._
I COM-325 .compila~res y.:rraducto~Lf-.COM.106._ 80._ 4

~._----

----".- COM-328 Sistemas 0Ig1t818$ FIS·2D2 80 4 -,--
COM·219 Si~masOoe~t~1I COM~13 80 4
COM·332 Arouttec, de ComputadÓ~ COM·326 80

._--
3

___4___

\ -COM-440 Redes de Com~doras._ _...9OM-332___80 . . - -"-_.-
EC0-309 lnaenlerfa EconOmica ADM·201 80 4.

l-yOM-429 l.engual!' En~mblador_.. ~ __ COM~~ªL _80 __.....1. ____
1 __Q9M-322 ~tt~Pll.r,Il~!i~~ _~ COM~.6 ---~____1.._

~
ICOM-428 Telemétloa COM-440 -ª~_..A. ___
, COM-446 eomDlladores vTiáduet~reS 11 COM-325 80 4._
'1 COM-4~ J.l)tel!~ncia Artificial ___... _COM-44fL ~_ ea 4 _

COM-450 InCHlnlerla de Soltware I _@M-317 80 4 ___

4 2 ADM·413 Planlfic y Evaluacl6n de-- IN0-401 80 4
Provee.

lNO-"I01 Invest\gaetOn \le Operaciones
.- --- EC0-309 80 4

5ET-401 Seminario Monggnlllco __ ESP-103._ _.80 . _._...1..._, SQtyI-447 Si~!mas~os ~M-439 __.8IL __o ___4.. -----j

3 COM-448 AUCltt de Sistemas -- .--.-- AÓM-413. 80 4

I _.._---- Informéticos
Inoenlerla de Software il

. ___ ..-J

ooM-451 COM-450 ¡lO 4
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CÓDIGOS~YPRE~ REQUISITOS DE LA CARRERA
INGENIERÍA TELEMÁTICA

CUATRlMés~cOtil~6': ):"':;:;;S¡~~TUAA' ,.' CREDITOS rREQUISITCIS

MAT-111fl1 Matemática Báslca- ! 4 I BR-OOOO

,-1

1·2

1-3

2-1

2·2

2·3

3-\

3-2

3-3

4-\

4·2

4-3

5-1

CAL-121I Cálculo I I 4 MAi-116¡-
ETI-1221 Eticaelnaenierla ¡ 3 ING-1111

COM-111I ' Comnutaclón v Pmarameclón I 4 BR·OOOO
FIS-1311' Flsica I I 4 MAT-1101
CAL·1321 Cálculo 11 I 4 CAL-1211
FIS-3091 "'Isica Aollcada i 4 _ FIS-1311_

COM-1321 Introducción a la Programación ) 5 COM-1111
~I DAC-1211' Herramientas OAC I 3 BR-QOOO

CAL-2131 . Cálculo III : 4 I CAL-1321
ELC-2111 (AnálisisdeCircuitos\ i 4 ¡ FIS-309'._·

, COM-213lifprooramación I ¡ 4 COM-1321
COM-1331 LaboratoriodeComoutaciónl \ 4 COM-1111
CAL·2241 Cálculo IV '4 CAL-2131
ELC·2221/ Mater. y Componentes Electrónico;¡t-' .4 FIS-3091
COM-2241' Proaramación 11 : 4 --r-GOM-2131

• ELC·2231 Análisis de Circuitos II I 4 IELC-211!_
ELC-2341' Series v Análisis de Fourier ! 4 I ELC.223i_
ELG-2351 ' Electrónica Analó~lca I ! 4 I ELC-211I

I EST·131I / Estadlsticas I -----, 4 ¡ MAT-1101
I COM-4141· Prooramaclón 111 - "1~-'4--r COM-224¡-
1.E;,LC-3161..,Electrónica Analógica 11 I m,_4__1-- ELC-235L_rElD-3111j Electr6nica. Digita.11 . L ..-~-~- ELG-3161
I COM-4231; P,ºgTll,macI6n Onentada a ObletosJIJ.. __ 4 I COM-4141 .

EST-2121 ~ Estadlstlcas 11 : 4 I EST-Z01
COM·2171 Introducción a las Bases de Datos L. 4 I COM-2131
ELD-3221 Electrónica 6ialtalll --'---:-.~.'l _--T -ELD-311!_
COM-321I ' Sistemas ~rativos 4 ~COM-2131
COM-3231 Redes de Ordenadores 4=-CCOM-2131'
COM-4361 'Sistemas ~ratives de Redes 4_~M-3231_
COM-3391 Aroutteclura de Computadoras ! 4 -t.....§LD-3221_
COM-3161 Pmaramación en Bases de Datos! 4 COM-21IL

.COM-3421 Laboratorio de Conmutación 11 I 4 I COM-1331

MAT-2391/ Análisis Numérico ----+---+ _+. CAL-2241
COM-4261. Laboratorio de Telemá!ica._ -_--l-. 5'~ 'C0M:323-1-
ELD-4131' Adauisición y Procesam. de Datos: 4 I ELD-3221
ELC-4171 Sistemas Analóaicosde Comunlc. r 4 ELC-3161._
COM-4271 Sistemas de Información __~==1=COM-3181
ELD-4241 Radlocomunicaciones-l--- 4 ! ELC-4171

, m~-4241' Aroultectura de Protocolos TCPIIP i 5 COM-42~L

COM-4221 Sistemas Dioitales de Comunicación i __4_ ElD-3221 ._
COM-4341' Tecnoloola Web t 4 COM-4231
ElD-4351 Procesamiento de vez e Imágenes 4 ELD-4131
COM-4321 Audil. de Sistemas Informáticos ! 4 COM-32:}l....
IEC-4111/lInaenierlaEconámica I 4 MAT-1101

ORE-5411 Organización de Empresas· I 4 IEC-411J~

SIG-433I/ Seminario de lnaenierla ' 4 ESP-2131
ADM-413/ Form. y Evaluaci6n de Provectoe-- 4 IEC-411I
ElI).516\/ Tendencias de los Sist de Transm 4 - COM-422!



IVERSIDAD DE C1ENCIAS COMERCIAL
CIENCIAS DE LA COMPUTACION

PLAN DE ESTUDIO (2002-2006)
MODALIDAD CUATRIMETRAL

AÑO CUATRI· CODIGO ASIGNATURA REQUISITO T/HRS CREO

MESTRE
MAT·IIOI Matemática Básica BR·OOOO SO 4

FIL·IIII filosofis BR'OOOO SO 4

1 ESP;2131 Redacción Tecnica BR-OOOO 60 3

COM-1111 Comnutaci6n v Prollramllción BR-OOOO SO 4

CAL-12Il Calculo I MAT·I JJI SO 4

2 ETP·1221 Etica Profesional BR-OOOO SO 4

COM·1321 Introducción a la Prorzramación COM·ll1l 96 5

I CON. 11 11 Contabilidad Financiera BRoOOOO SO 4

('AL-1321 Calculo 1I CIIL-1211 SO 4

Cl)M~21~1 Jlro~rnmuciól1 I COM·I321 SO 4

3 1I0M·\l1I Admini~trí\dónde El" lresas 1 BR-OOOO SO 4

MAT-I,II ESllllctur.ts ()iscrcl~s COM-I321 ~O 4

-. I Subtoto. 956 4S

CAL·2111 Calculo IJI CAL-1321 SO 4

COM·2171 Introducción a las Bases de Datos COM·2131 96 5
1 COM-2241 Programación 11 COM·2131 SO 4

MAT-2121 Alllebra Lineal MIIT·13I1 SO 4
CAL-2241 Cah::ulo lV CIII.·2111 SO 4

2 EST·1311 Estadistica I MAT·1I01 SO 4
2 COM-3ISI Pro2ramación en Bases de Datos COM·2151 80 4

COM-2351 Aleoritmo ~-Estnlcruras de Datos I COM·2241 SO 4
eOM·32O! Amilbi!l \ LJisciw de Sish..'mas J C(IM·3ISI 80 4

E5T-21 Il bl~i~lslicii 1I [51'·1311 80 4

3 MII-;·:;III MctodulUl!ia dl' 11:1 1ll\'L'1ilil!3¡;jón BR·I\OOO 611 ~

COM·) 161 A!I.!.oritmu \ Es\ruc\uras de Datos n COM-:!35I 80 4

Subtot_. Yi6 ~o

I COM-3261 Elementos Electrónicos de Computaciól\ COM-IIII SO 4
~IAT-3131 Prol!IUllulcitin MUlemlilicu EST·2111 SO 4

1 C(}M-3301 Amilisi ... \ Di:;ciln de S;sh;nuls 11 COM-J2UI .RU' 4
MAT-22 11 Matemática Financiera CAL-I2I1 80 4

é COM·3231 Or.e:anización de Comnutadoras COM·3261 SO 4

3
2 ¡ COM-3481 L:aboratorio d~ AD\icaciones 1 COM·316\ SO 4

MAT·:l391 Amilísis Numerico CAL·2241 SO 4
COM,'DI Comniladores I COM-3161 SO 4
COt\.l.32II, Sil;lema" Ü~r:ui\o ... I COM·213! 80 4
COM-34YI l,uhorah'l io de ,(;}Iicaci(lll~s I1 COM·)~SI RO ~

) . , .
Oruani71lciún tI~ Emnr~sas SU' 4

COM·32~1 ' r'\rqllílCCU1Tl'l de e ~"'mnulnJ()¡ a!> COM·3!'lI SO 4

I Sublol_1 %0 4S
COM-4161 Labul alurio de Aplkaciun'es lit COM·)4.\ SO 4
COM-4171' Pro!!.rallla~;ón de Multimedia COM·:l241 SO 4

1 / ¡) ,', i Economia \' Medio Ambiente 80 4
COM-4191 Arquitectura Avanzada COM-3221 80 4
COM·3231 Redes de ComDutadoras .

COM·213t'.- 110 4
4 2 COM·3341 Sistemas Onerativos JI COM·3211. 80 4

COM-4261 Diseno de Soñware J COM-4161 SO 4
CON·2311 ' Contabilidad de Costos CON·lIl1 80 4
COM·4361' Síslemhs únerlitivos de Redes - COM·3231 SO 4
COM-43S1 Pro!!ramación tlt COM-4261 80 4

3 COM-4391 Diseno de Software 11 ~-------
. COM-4261 SO 4

('OM-3IS1 Admini~lrllciún dI! Cl!nlros d~ (cimll. A~· / SO 4
AOM-4291 formo Y Evaluación de Proveeros Inf. MIN·21 JI SO 4

S
COM-4141 Pro2ramación Orienrada a Ob'etos COM-3371 80 4. ,

< ' Seminario Monou:rafico
COM-4121 Inteligencia Artificial COM·3161 SO 4
......... •••••••••••••••••••••••••••• 12S0 60

•••••••• •••••• •••••
Subtotal 4172 105
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