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llI- INTRODUCCION

El crecimiento del desarrollo tecnoldgico surgido en los Gltimos afios a
través de la globalizacion de los sistemas de informacion, automatizacion y
comunicaciones ha permitido que todos los dias la mayoria de las personas
empleen las telecomunicaciones en las actividades personales y de trabajo De
tal manera que poco a poco se estan integrando a una sociedad en la cual la
computadora y la transferencia de informacién juegan un papel muy importante
en el avance tecnologico

El desarrollo de aplicaciones informaticas se ha convertido en una tarea
compleja que involucra un gran nimero de recursos (fanto humanos como
materiales), resulta pues de vital importancia la adopcion de métodos
orientados al analisis y desarrollo por Objetos y en particular destacamos UML
(Lenguaje de Modelado Unificado) a fin de guiar la construccion, mantenimiento
y evolucion de la aplicacion a través de su ciclo de vida

No debemos olvidar que la informética ha estado presente en nuestras
vidas desde hace mucho tiempo y nos ha sido presentada de diferentes
maneras y formas

Sin embargo estamos enfrando en una etapa donde la informatica es
posible debido al desarrollo de Internet, es decir su Tecnologia, donde los
Sistemas desarrollados integran servicios Web llamandolos Interfaces de
Programacion de Aplicaciones (API) de la Web, donde las llamadas pueden
ser dirigidas a través de Internet o una Intranet a un servicio que resida en un
sistema remoto, utilizandose protocolos estédndares de Internet como http

Para enfrentar este avance los desarrolladores tienen como principal
desafio reducir los costos del desarrolio de software de calidad, los cuales
sean fiables y que funcionen eficientemente sobre maquinas reales
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IV- OBJETIVOS

Objetivo General

» Desarrollar un modelo de Sistema de Control Académico en la Web de
las Carreras de Informatica de la Universidad de Ciencias Comerciales

Objetivos Especificos

> Aplicar las Tecnologias de Programacién en la Web en la Ingenieria de
Software

» Disefiar un Prototino de Sistema que permita el Control Académico de
Estudiantes, su Acceso y Visualizacion desde la Web
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V- JUSTIFICACION

El propésito de realizar este prototipo de sistema que permita el control
académico de los estudiantes, es para que estos puedan acceder desde ia
Web visualizando sus notas y al mismo tiempo puedan realizar el proceso de
inscripcion de Asignaturas ofertadas por cada cuatrimestre, ya que esto
facilitara en gran medida la obtencion de informacidén por parte de las
direcciones de carrera y de los estudiantes mismo, reduciendo el factor
tiempo

Actuaimente estos procesos requieren de mucho tiempo, va que se
hacen de manera manual

Con el disefio de este prototipo se pretende facilitar el trabajo, reducir
recursos y costos, ya que al realizar la inscripcién online esto automaticamente
se registrara en el sistema existente en el departamento de Registro, y este ala
vez daré los resultados del estado académico de los Estudiantes, sin embargo
estos resultados de notas solo seran visualizados por los solventes
economicamente

Ademas el desarrollo de este prototipc se llevara a cabo con
herramientas de la cuarta generacion donde los cambios se podran realizar e
implementar tan rapidamente que las pruebas alcanzan prontamente la
absolucién Esto se completa con la virtual eliminacién de todas las pruebas
sobre el papel, se podra corregir inmediatamente, recomponer con una rapida
actualizacion, con codigo reutilizable y flexible
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VI- ANTECEDENTES

La Facultad de Ingenieria de la Universidad de Ciencias Comerciales se
inicia en la sede de la UCC-Ledn desde el afio 1997, extendiéendose a la sede
UCC-Managua en 1998 con las carreras de Ingenieria Civil, Ingenieria
Industrial e Ingenieria en Sistemas 4

En el afio 2000 se incorpord la carrera de Ciencias de la Computacion a
la “Facultad de Ingenieria e Informatica® que en la actualidad incluye las
carreras de ingenierfa Civil, Industrial, Arquitectura, Iingenieria en Sistemas,
Computacion, Telematica y Decoracién de Interiores

El area de Informatica de la Facuitad constituida por las Ingenierias de
Sistemas, Computaciéon y Telematica cuentan con una poblacion actual de 425
estudiantes aproximadamente, por lo que la oferta académica de la UCC para
estas carreras esta orientada al analisis, disefio y desarrollo de Sistemas
Informaticos con énfasis en el conocimiento de las diferentes tecnologias de
Hardware
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Vil- MARCO METODOLOGICO

En ol desarrollo de la Aplicacion Web del Sistema de Registro de
Estudiantes de las Carreras de Informatica dividiremos los esfuerzos en dos
grandes etapas que son Fase de Definicion y Desarrollo

1. FASE DE DEFINICION

Se empezard realizando un enfoque global, analizando el dominio de
negocio para establecer los requisitos basicos, donde cada uno de los
elementos del sistema seran analizados individualmente, definiendo
arquitecturas que permitan utilizar Ia informacion eficazmente, y con esto crear
minuciosas arquitecturas de datos, arquitectura de aplicacion e infraestructura
tecnologica que satisfaga las necesidades de la estrategia de negocio,
objetivos y metas de cada area, en esta fase se planteara la realizacién de
Planificacion de la estrategia de la informacién (PEIl), un analisis del area de
negocio (AAN) y un analisis especifico de aplicacion que de hecho forman parte
de la ingenieria del software

La meta es traducirlos deseos del cliente, de un conjunto de entidades
definidas en un producto operativo, identificar las necesidades de este,
determinar la viabilidad economica-técnica, asignacion de funciones y
rendimientos al software, hardware, personas y base de datos

1.1 ANALISIS DEL SISTEMA

Dentro del Analisis del sistema se realizan aplicaciones que tratan de
reflejar parte del funcionamiento de! mundo real, para automatizar tareas que
de otro modo serian llevadas de manera ineficiente, o bien no podrian
realizarse

1.1.1 Planificacion Estratégica de la Informacién
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Define los objetos de datos visibles a nivel de la empresa, sus relaciones
y como fluyen entre los dominios del negocio, especificando lo que se requiere
en un area de negocio Siendo este el primer paso de la Ingenieria de la
Informaciéon

En este trabajo se tratara de reflsjar El modelado de la empresa la cual
crea una vision en tres dimensiones que son

L La estructura de organizacion y de las funciones que se realizan
dentro de las areas definidas en el organigrama de la Facultad de
Ingenierfa e Informatica

1 fa descomposicion de la funcién de negocio para aislar los
procesos que hacen que ocurra dicha funcion

L} La relacién de los objetivos, metas con la organizacion y sus
funciones

1.1.2 Analisis del Area de Negocio (AAN)

En esta fase se establece un marco detallado para construir la facultad
basada en la informacion, utilizaremos diagramas para modelar y regisirar los
datos y actividades de la facultad

Es importante que este analisis tenga independencia tecnoiégica de los
modelos de datos y procesos Iguaimente el disefio debe ser reutilizable

Para realizar el Analisis del Area de Negocio (AAN) se emplearén varios
modelos

> Modelo de Datos

» Modelo de Flujo de Procesos
» Diagrama de Informacién

1.1.3 Disefio del Sistema del Negocio {(DSN)
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En el disefio del sistema del Negocio, es de suma importancia la
interaccion con los usuarios, ya que estos deben estar comprometidos con esta
etapa, para saber especificamente to que quieren, de fal manera que estos
deben disefiar sus propios procedimientos, con la ayuda de los profesionales,
participando en la definiciébn de los requerimientos

1.2 PLANIFICACION DEL PROYECTO

La Planificaciébn es un punto primordial paré todo trabajo, de esto
depende el éxito En dicho trabajo se realizaran una serie de actividades como
son

» (Calculo de la Viabilidad

+ Gestién del Proyecto

s Ambito

* Estimaciones

+ Analisis de Riesgos

» Planificacién temporal

+ QGestion de la Configuraciéon (Seguimiento)

1.2.1 Calculo de la Viabilidad

Es importante la identificacion realista de las tareas del proyecto, ya que
sin esta informacion no se podria obtener una estimacion de costo razonable y
preciso

1.2.2 Gestién del Proyecto

La gestion eficaz de un proyecto estara en dependencia de los gestores
del sistema, por lo que se debe tomar en cuenta la comunicacion con el cliente
para no arriesgarse a construir una solucion elegante para un problema
equivocado, ademas se debe prestar atenciéon a los procesos que se levan
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acaha dentro de la institucion para no correr €l riesgo de arrojar meétodos
técnicos y herramientas eficaces al vacié

Existen cuatro elementos que tienen una influencia importante en la
gestion de proyecto de software Personal, E! Problema, El Proceso y la
Planificacién temporal

1.2.2.1 Personal y Seleccién del Grupo de Trabajo

Es el elemento mas fundamental en todos los proyectos de software, el
que debe estar altamente calificado En este caso el personal son estudiantes
Egresados de la Carrera de Ingenierfa de Sistemas de la Facuitad de
Ingenieria e Informatica de la Universidad de Ciencias Comerciales quienes
sean capacitado en los lenguajes de programacion para el desarrolio de este
prototipo, ademas de que estos han realizados proyectos similares los cuales
serviran de experiencia en el campo, cabe sefialar que estos poseen deseos
de trabajar, al igual que caracteristicas como motivacidon, organizacion,
innovacion, incentivos de los logros, influencia y construccion de espiritu de
equipo, para colaborar con el avance tecnoldgico de la Universidad de
Ciencias Comerciales, usando tecnologia y herramientas de punta, en cuanto
al personal que manejara este prototipo cuenta con la suficiente capacidad
para emplearlo ya que sera utilizado por el personal de las carreras de
Informatica, aparte de que el prototipo seréa de facil utilizacién y su interfaz muy
sencilla para los usuarios involucrados directamente como son los estudiantes

1.2.2.2 El Problema

Antes de Iniciar se realizaron una serie de investigaciones, entrevistas
con el cliente, que nos llevo a la delimitacion del problema y a su vez a un
analisis de informacion, la cual tenia una secuencia, sin embargo a medida que
se profundiza en el tema a ser desarrollado dicha informacién fue cambiando,
hasta que se llego a una planificacion estratégica de informacion que dio una

10
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Vision clara del negocio y las metas del cliente que seran traducidas y
materializada en un producto operativo el que dara respuesta a sus
inquietudes

1.2.2.2.1 Ambito del Software

En el ambito del Software de la Aplicacién del Sistema de Registro de
Estudiantes de las Carreras de Informatica se realizaron ciertas preguntas las
cuales responderemos

1- ¢Qué limitaciones se imponen en el desarrolio det software?
2- ¢Qué objetos se obtienen del Software?
3- ¢£Qué funcion realiza el software?

1.2.2.2.2 Descomposicion del Problema
El Problema sera descompuesto en dos areas principales

o La Funcicnalidad que debe entregarse
o El Proceso que se empleara para entregar

1.2.2.3 El Proceso

La planificacion de todo sofiware debe plantear procesos que se
caracterizan por definicion, desarrollo y mantenimiento, en el que se debe crear
y reflejar una serie de tareas requeridas a las personas para cubrir [as
actividades estructurales para el desarroilo de un producto de alta calidad, por
lo que el tipo de proceso para el desarrolio seleccionado fue el Disefio Rapido
de Aplicaciones para reducir tiempo ya que se dividieron esfuerzos y trabajo
para lograr las metas y objetivos, pero también se han seleccionado las
siguientes actividades estructurales

+ Comunicacion con el cliente
+ Planificacién
+ Analisis del Riesgo

11
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+ [ngenieria

+ Construccion y entrega
¢ Evaluacion del cliente

Este prototipo requiere las siguientes tareas para las actividades
estructurales previamente mencionadas

#* Reunirse con el cliente para resolver los aspectos referentes a los
requerimientos

# Desarrollar especificaciones en un documentc de alcance del
proyecto

# Revisar todas las especificaciones para comprobar su correccién y
su consistencia

# Revisar el alcance del proyecto con todos los implicados

#* Modificar el alcance del proyecto cuando se requiera

1.2.2.4 Ambito

El ambito es un pre-requisitos para la estimacion y existen algunos
elementos que se deben tomar en cuenta como es la obtencion de la
informacidon necesaria para el software, por lo que el analista y el cliente deben
estar en comunicacion para ponerse de acuerdo con los puntos de interés para
el desarrollo del sistema

Ademas se describiran las funciones, el rendimiento, las restricciones,
las interfaces y la fiabilidad

1.2.2.5 Estimaciones

Las estimaciones abordaran todo lo concerniente con los costos y el
esfuerzo de la aplicacion Web del Sistema de Registro de Estudiantes de las
Carreras de Informatica, sin embargo dicho calculo esta sujeto a un margen de
error y nunca sera exacto mucho menos en la etapa de diseno del software A
pesar de esto se utilizaran una serie de pasos sistematicos que proporcionaran
estimaciones con un grado aceptable de riesgo

12
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Para este trabajo utilizaremos un modelo empirico de estimaciones
como complemento de las técnicas de descomposicion con un enfoque valioso,
dicho modelo es el COCOMO Il, en el célculo de costos y esfuerzos del
Software, este modelo se basa en la cantidad y complejidad de las funciones
del software

1.2.2.6 Analisis de Riesgo

Las Definiciones de Analisis de Riesgo implican

< Incertidumbre Donde el riesgo puede o no darse en el desarrollo de la
Aplicacion Web

% Pérdida Es el riesgo convertido en una realidad, la cual traeran consigo
consecuencias no deseadas o peérdidas

Para cuantificar tanto la Incertidumbre y las Pérdidas que se puede producir
en el camino, hemos decidido considerar categorias de riesgos

Tomando en cuenta que los riesgos del proyecto son amenazas a la
planificacién del Prototipo

Los Riesgos que amenazan la calidad y la planificacion propiamente
dicha del software son los técnicos, sin embargo en la viabilidad técnica se
demuestra que no existen Otro riesgo son los del negocio que amenazan la
viabilidad del sofiware a construir, esto servir4 de guia en el proceso de
desarrolio

1.2.2.7 Planificacién Temporal

La Planificacion Temporal es ef componente primordial de la direccion de
proyectos de software convirtiéndose en una mapa a seguir por el gestor del
proyecto, adaptando un conjunto de tareas apropiado al trabajo a realizar,
como se menciono anteriormente que el proceso a realizar consiste en dividir

13
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los esfuerzo y trabajo a lo largo de la duracién prevista del proyecto que es de
2 mes y medio Asignaremos el esfuerzo para cada una de las tareas de la
ingenieria del software

Se elabora una planificacion de manera general identificando las
principales actividades y las funciones del producto a que se aplican, a medida
que se vaya avanzando estas entradas de la planificacion temporal realizadas
anteriormente daran lugar a una planificacién detallada

La planificacion Temporal es de mucha importancia para nosotros ya
que de una buena planificacion dependera que se cumpla con la fecha de
entrega, desarrollaremos una lista de tareas a realizar a lo largo de todo el
proceso de ingenieria del software, todas estas tareas seran graficadas
(graficos de Gantt), al igual que un diagrama de tiempo y un plan de proyecto
que proporcionara informacioén basica de costos que se emplearan durante
todo el proceso de ingenieria de software

1.2.2.8 Gestion de la Configuracion (Seguimiento)

Todo proceso de Ingenieria del Software es una informacién que se
puede dividir en tres amplias categorias

1 Programas de Computadoras (tanto en forma de cédige fuente como
ejecutables)

2 Documentos que describen los programas deé computadoras (tanto
técnicos como de los usuarios)

3 Datos (contenidos en el programa © externcs a él)

Cuandoc se construye un Software se debe tener presente que los cambics
son inevitables, por lo que la gestion de la configuracion es de ayuda para
identificar y organizar las modificaciones que invariablemente se le hara al
software y que a la vez garantizan la calidad de la aplicacién Web

14
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Para lograr la calidad, habran objetos de configuracién los que se convertiran

en lineas bases, |0 que trae consigo una nueva versién del objeto

2. FASE DE DESARROLLO
2.1 DISENO
2.1.1 DISENO CONCEPTUAL

En esta etapa se construye un esquema de la informacion que se usa en la
empresa, independientemente de cualquier consideracion fisica, en este disefio
se encuentran entidades, atributos y relaciones El objetivo es comprender.

« La perspectiva que cada usuario tiene de los datos

« La naturaleza de los datos, independientemente de su representacion
fisica

« Elusoc de los datos a través de las areas de aplicacion

El disefio concepiual se puede utilizar para que el disefiador transmita a la
empresa lo gue ha entendido sobre la informacion que ésta manegja

Se pretende el objetivo de dejar bien claro y bien definido todas las
clases que interactian con los procesos y las interfaces a lo largo del desarrollo
de la aplicacion y cuando esta este terminada

2.1.2 DISINO LOGICO

Ei disefio 10gico es una etapa clave para conseguir un sistema que
funcione correctamente utilizando las estructuras de datos del modelo de base
de datos Se realizaran los siguientes pasos para dicha etapa

1. Identificacion de los objetos y servicios de la empresa.

En este paso identificaremos las clases y procesos del Sistema de Registro
de Estudiantes de las Carreras de Informatica

15
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2. Definicion de las Interfaces

Se crean todas las interfaces gue interactiian con todos los objetos que
componen ta aplicacion

3. Identificaci6n de las dependencias de los objetos

En esta etapa se definiran las clases que dependen de otras clases, esto
es de hecho porque existen objetos que necesitan que otros existan para que
puedan ser creados

Ejemplo Para crear la base de datos de Registro debe existir un objeto
llamado Alumno para que esta pueda ser creada

4. Validacién del disefio légico

L.a Validacion del disefio 16gico no €s mas que lo comparacion de los casos
de uso con el disefio légico

5. Revision y depuracion del disefio l6gico

Para realizar la revisidn y depuracion del disefio l6gico se realizan muchas
iteraciones para comprobar en cada una de ella si se agrega un nuevo
elemento

2.4.3 DISENO FISICO Y DESPLIEGUE

En asta fase se aplican las 5 etapas del disefio fisico, las cuales son

1. Asignacidn de servicios a los componentes

En esta parte se utilizaran las herramientas de cuarta generacidon como es

el Rational Rose para describir componentes, asi como también la interfaz
usada en la interaccion

16
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2. Despliegue de componentes de red.

3. Refinamiento del empaquetamiento y el despliegue de los
componentes.

4. Especificaciones de las interfaces de [os componentes.
2.2 CODIFICACION

Elegimos la plataforma en la que se disefiara la aplicacion y la base de
Datos

Para e! desarrollo de la aplicacion se eligit el lenguaje de programacion
de Visual Studio NET con ASP NET, es un lenguaje muy flexible, ademas es
un lenguaje con el que estamos familiarizados, ademas es tecnologia de punta

Para el disefio de la Base de Datos se utilizo SQL Server, ya que es
facil de manejar y brinda muchas facilidades al realizar las aplicaciones Web

2.3 PRUEBAS

Una vez realizado el prototipo de la Aplicacion det Sistema de Registro
de Estudiantes de las Carreras de Informatica, se dispone a ejecutar y se
evalia el hecho de que funcione correcta y eficientemente de acuerdo a ios
objetivos Sin embarge esta prueba se realizara antes de la entrega para
corregirio en dado caso que existan errores

17
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Vilt- DESARROLLO
ANALISIS DEL SISTEMA
1.1.1 Planificacién Estratégica de la Informacién (PEI)

En el diagrama (Anexos # 1) se reflejan las areas involucradas
académicamente, y a continuacion las funcicnes de la facuitad y direccion
donde se realizara el prototipo de! sistema de registro de estudiantes de las
carreras de Informatica junto con sus procesos, dichas areas estan
involucradas directamente con el sistema

Funciones de la Vice-Rectoria Académica

1 Formular politicas — metodolégicas y someterias a la aprobacion de la
Rectoria de la UCC

2 Planear, organizar, dirigir y controlar todas las funciones técnico —
pedagoégicas de apoyo cualitativo a las carreras profesionales impartidas
en la UCC

3 Establecer y desarroliar un sistema de control de calidad de los aspectos
docentes y metodolégicos de las carreras profesionales impartidas en ia

ucc

4 Dirigir y coordinar el trabajo de los Departamentos que integran la Vice
Rectorfa Académica

5 Dirigir la elaboraciébn de los planes y programas de las carreras
profesionales impartidas en la Universidad
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Dirigir las metodologias de ensefianzas mas apropiadas para las
diversas carreras profesionailes que se imparten en la Universidad

Dirigir la realizacibn de los perfiles profesionales, con vista a definir los
disefios curriculares, itinerarios de formacion, tipos de titulacion y
requisitos de ingreso a las diversas carreras profesionales impartidas en
la UCC

Fomentar el desarrollo de la investigacién reiativa a la techo!ogia
educativa, tendiente a optimizar la calidad de la ensefianza en las
diversas carreras profesionales de la UCC

Dirigir el proceso de seguimiento y ubicacién laboral de los graduados
de la UCC, con el objetive de verificar el impacto cualitativo en el sector
empresarial que permitird retroalimentar los planes y programas de
formacion

10 Dirigir las actividades de supervisidon docente — metodolégico de las

carreras profesionales con vista a optimizar el proceso de ensefianza —
aprendizaje en la UCC

11 Dirigir y controlar el proceso de orientacion profesional y bienestar

estudiantil tanto de candidatos para ingresar a las carreras ofertadas por
la UCC, como de alumnos activos de la Universidad

12 Dirigir y controlar el servicio de documentaciéon técnica de la UCC

13 Asistir a la presidencia en asuntos relacionados con sus especialidades

0 en las acciones en que especificamente sea requerido para ello por la
maxima autoridad de la Universidad
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Funciones de la Facultad de Ingenieria e Informética

Dirigir el desarrollo de las actividades académicas, cientificas y de
proyeccion social de su facultad

Someter a la consideracién del Consejo Superior, los acuerdos y
medidas sustantivas que se quieran aplicar en la Facuiltad

Promover, propiciar las condiciones para la firma de Convénios de
cooperacién, pasantias y similares con organismos autorizados del
sector publico o de la sociedad civil, para beneficio y desarrollo de la
sociedad

Proponer ante las Autoridades de la Universidad el nombramiento,
cancelacion o modificacion del personal docente y ia planilia del
personal administrativo de su Facultad

Evaluar e informar periédicamente a las Autoridades sobre el
desempefio docente y el rendimiento estudiantil de su Facultad

Cumplir vy hacer cumplir los reglamentos, acuerdos y disposiciones
generales y especificas que se refieran y a la docencia, administracion y

relaciones humanas de su facultad

Promover el desarrollo de actividades de proyecciéon social en su
Facultad

Apoyar la aplicacidén de lo que sefialan los reglamentos y Esiatutos de la
ucc
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Funciones de ia Direccién de Sistemas y Telematica

2 Dirigir, coordinar y controlar la marcha académica y administrativa de los
departamentos de Computacién y Sistemas para lograr el cumplimiento
de sus objetivos y funciones

3 Elabhorar los planes y programas de trabajo académicos vy
administrativos de corto, mediano y largo plazo de los departamentos de
Computacion y Sistemas

4 Formular y proponer a la junta Directiva y a la Direccion de la Escuela de
Informatica, el proyecto de presupuesto anual

5 Asesorar a los departamentos de la escuela de Informatica en asuntos
relacionados con las aclividades académicas docencia, investigacion y
extension en consonancia con las politicas generales de [a Vice Rectoria
Académica y el Consejo Académico

6 Aplicar las politicas y normas generales que existan en la universidad
sobre los programas curriculares de pregrado y postgrado

7 Conceptuar scbre convenios y contratos que surjan en la Escuela de
Informatica

8 Calificar ante la Vice Rectoria Académica de la Universidad sobre las

convocatorias docentes

9 Coordinar, supervisar, evaluar y controlar el desarrollo de las actividades
administrativas y académicas de ia unidad orgénica de matricuia,
grados y titulo, tecnologia educativa, bienestar universitario, practicas
profesionales, pasantias, tramite documentario y biblioteca, para el
normat funcionariento de la Escuela de Informatica
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10 Funciones administrativas para conseguir un mejor uso de les recursos
asignados a la direccion mediante la aplicacién de las funciones de
gerencia y l0s sistemas administrativos

11 Asesorar y coordinar los asuntos relacionados con el planteamiento y la
organizacion académica de los programas curriculares de investigacion

y extension de la escuela

12 Planificar, normar, cocrdinar, supervisar y evaluar la funcion académica
del departamento

13 Cumplir y hacer cumplir la reglamentacion vigente de la Direccion de
Informatica y las disposiciones dictadas por la Rectoria

14 Formular y operar el Plan Operativo Anual y evaluar su cumplimiento
15 Proponer los criterios, técnicas, procedimientos y calendarios para la
evaluacién de competencias, acreditacion de asignaturas y certificacion

de documentos

16 Promover el uso y aplicacion de la tecnologia de punta y proceso
educativo institucional

17 Impulsar la actividad de la investigacion educativa en las carreras

Procesos de la Direccién de Ingenieria en Sistemas y Telemética.

= Se genera la Oferta Académica segun el Pensum de la Carrera por
Cada Cuatrimestre
= Analizar las Clases ofertadas por la Carrera (incluye los requisitos)

Inscripcion de las Asignaturas por parte del Estudiante a través de la \Web
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En esta etapa se creara un modelo de Datos a nivel de negocio y sus

relaciones priorizando los aspectos mas relevantes, sin embargo este proyecto
puede llevarse mucho tiempo

Definiremos los objetivos del negocio los cuales ayudaran en un futuro a
alcanzar el éxito, ademas se realizara

Un modelo inicial de la Facultad como herramientas para identificar las
entidades y sus funciones, esto nos dara una apreciacion de los datos e
informacién que se da entre las entidades

Datos a nivel de Empresa.

En este diagrama reflejamos las entidades involucradas en la direccion,
adernas que esta sera de ayuda para definir los objetos con sus atributos, al
igual gue dara una idea de como se relaciona cada una de las entidades en el
entorno de negocio hasta llegar a un resuitado

En cuanto a los atributos se refiere esta informacién se sustenta en los

formatos con que se trabaja en la facultad, aunque existen atributos que se
dispusieron por su importancia
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Diagrama # 1

Diagrama de Datos a nivel de la Empresa.

Asociado _ Inscribe Asignatura
Estudiante
Plan de Estudioc ! Oferta
Académica
Genera
Emite

Hoja Académica

Definiciéon de Entidades

Estudiante: Usuario de Sistema y debe estar matriculado en una carrera y
turno, carnet asociado

Plan de Estudio: Es la estructura 16gica, ordenada y consistente que indica
Cuales son los requisitos que debe de cumplir ios estudiantes para culminar los

estudios

Hoja Académica: Es el documento que certifica las calificaciones
obtenidas en cada una de las asignaturas cursadas por el estudiante

Oferta Académica: Agrupacidon de Asignaturas ofrecidas por
Cuatrimestre.
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Atributos de 1o0s Objetos

Objeto. Alumno

Carnet
Nombres
Apellidos

Sexo
Direccitn
Departamento
Telefono

E-mail

Nombre del Turno
Plan de Estudio
IDCarrera
IDTurno
Password

Objeto. Hoja Académica
Carnet

Nombres
Apellidos
Turno
Asignatura
Ao
Profesor
Nota Final
Periodo
Cadigoe Asignatura
Facultad
Curso
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Analizaremos los Objetivos y problemas.

Con la enirevista realizada al cliente se conseguira 'a mayoria de los
requerimientos del sistema, ademas de informarnos del problema concerniente
al drea de la facultad en que se desempenara el sistema Ofros de los
involucrados directamente son los estudiantes, sin embargo nosotros somos
conocedores del entorno y esto nos ayudard a determinar facilmente las
interfaces, procesos y otros de manera exacta

1.1.2 Analisis del Area del Negocio (AAN)

Una vez definidos de manera general las areas involucradas con el
sistemas

Se procederéd a ver como trabajan las dreas en que la Aplicacion
brindara servicios

Sin embargo para realizar este analisis es indispensable 1a utilizacién de
los siguientes diagramas

Diagrama de Flujo de Procesos de la Empresa

Dentro de un area de negocio el frabajo comprende un conjunto de
funciones que se retornan en los procesos Este diagrama muestra el fiujo o
secuencia de cada proceso desde que el estudiante llega a la direccién hasta
que este inscribe sus clases y visualiza sus calificaciones online Sin embargo
este diagrama representa los procesos, reflejo claro del futuro donde el
estudiante visualizara sus calificaciones desde la Web (Anexo # 2)
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Diagrama de Flujo de Informacidén de Proceso de la Empresa.

En este diagrama mostramos como fluye la informacion a través del area
de negacio, es decir que en cada proceso se tiene informacion vinculada
(Anexo # 3)

Modelado de Requerimiento de Sistema.
En este se muestra las interacciones de los usuarios con el sistema,

describiendo la secuencia de los eventos de un actor Se presentan dos
actores que esian vinculados con el sistema, Direccion y Estudiante
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—————

Diagrama # 2

Modelado de Requerimiento del Sistema

-

Asignar Plan de Estudio

O

Orientar el Proceso Académico

Oferta Académica de Acuerdo al

Direccion Pensum
.
\ Y O

I\

/

N

Introduce Datos a Registro para la

b Hoja Académica

Registrar Notas del Estudiante

, Obtener Pensum de la Carrera Q

) 7/lnscribe Asignaturas
D
Recibe Orientacién del Proceso
Académico
™~

N -

. Registrar nimero de Camet en el
\ Sitio Web

O Revisién de Soivencia Académica

Visualizacién de Solvencia
Académica
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1.1.3 Diseiio del Sistema del Negocio (DSN)

Modelado de la Arquitectura de! Sistema
Infraestructura Tecnologica

Diagrama de Transicién General

Diagrama de Transicion de Hoja Académica

Arquitectura del Sistema.

Es la transformacion de la informacion, se trata de representar entradas,
procesos, salidas fundamentando el analisis de requisitos y con proyecciones
al disefio incluyendo las clases

Infraestructura Tecnoldgica.

Presentamos la ubicaci6n fisica en el que funcionara la Aplicacién del
sistema, con un servidor Web, cuatro terminales, una de ellas serviré para
consuita de los estudiantes y el resto quedara a disposicion de |a facultad

Diagrama de Transicion.

Se determina el comportamiento del sistema incluyendo la secuencia de
interacciones y las operaciones externas e Intemas en un orden, es importante
por que ayuda a saber el flujc de informacién que habra en el sistema, ya que
se trabajara con Programacion Qrientada a Objeto

Es decir que mostraremos de manera organizada una secuencia de
tiempo y ayuda a documentar el flujo de l6gica dentro de la aplicacién Entre
cada objeto existen mensajes en los que se relacionan, esto nos dara paso a
las clases
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Diagrama # 4
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Diagrama # 5

Arquitectura del Sistema

Sistema de Registro
de Estudiantes de las , -
Carreras de Desarrollo Web
Informética ' '
Pensum Matricula Oferta Inscripcion de Hoja
Académica Asignaturas - Académica

Carreras
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Infraestructura Tecnoldégica

Diagrama # 6

Terminal del
Estudiante

Ing. Belkis Ing Irineo Lic, Karla Ing Fernando
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1.2 PLANIFICACION DEL PROYECTO

1.2.1 Caélculo de la Viabilidad

Viabilidad Técnica

Dentro de esta etapa trataremos de demostrar que este proyecto es
viable técnicamente Se puede decir que los desarrolladores de este prototipo
cuenta con la practica en los algoritmos y en el lenguaje que se dispondra
realizar, ademas el equipo en el que se trabajara el prototipo del Sistema
cuenta con la capacidad para soportario, también se proyecta que contara con
las salidas necesarias como la hoja académica la cual sera visualiza por parte
de los alumnos via online y la Direccion tendra su reporte a partir del sistema
existente en el departamento de registro

Este prototipo del sistema sera flexible en su programaciéon pensando en
un futuro este crecera, por lo que este es considerado como una parte del
sistema que esta en ragistro, se podria decir que la tecnologia es reutilizabie,
garantizando exactitud en los datos y facilidad de acceso

Viabilidad Operativa

El prototipo cuenta con el respaldo y apoyo de la direccién de Sistemas
de la Facultad de Ingenieria e Informatica y de los Estudiantes principales
usuarios de este prototipe, ya que este una vez puesto en marcha le reducira
tiempo en cuanto a sus inscripcion de clases y obtencién de nota, también
reducira recursos a la Direccion de esta Facultad, se ha contado con la total
participacion de esta en la planificaciéon y desarrollo de este prototipo el cual
traerd mucho beneficio, en ningin momento traerd consigo perjuicio a los
usuarios, ya que se consideraron todos sus requisitos
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Viabilidad de Plazos y Motivacién

El plazo propuesto para realizar et Andlisis y Disefto del Sistema es 2
meses y medio, sin embargo el analisis de los requerimientos se realiz6 desde
el inicio del curso de Graduacion, fecha que consideramos aceptable para
realizar un prototipo

Viabilidad Legal

En cuanto a la Viabilidad legal, en este prototipo se trabajara con Visual
Basic NET, SQL Server, Herramientas de Cuarta Generacion, software que
cuentan con su licencia

Viabilidad Econémica

La viabilidad econbmica es vital en cualquier proyecto, en este se
demostraran aspectos en los cuales se tiene que invertir para que el proyecto
se lleve a cabo, Yy los beneficios tangibles que el mismo proporcionara

Una de las inversiones que se hara es el pago de los programadores,
desarrolladores y analistas de sistemas

Basandose en el método empirico COCOMO Il que permite determinar
el costo de software, en |a aplicacion del prototipo se estima invertir de
C$ 12,000 cordebas con su equivalencia en délares de $ 750 Se puede decir
que este es el costo de la programacién del software

No se tendra que invertir en equipo puesto que la Facultad de Ingenieria
e Informatica cuenta con el equipo suficiente el cual tiene capacidad para el
funcionamiento del prototipo, ademas se tiene un servidor para almacenar la
base de datos, la facultad posee las licencias de la plataforma en la que se
trabajo y el gestor de datos, Sin embargo el costo de la programacion del
software no se tendra que invertir puesto que el trabajo de analisis y desarrollo
lo realizaron los egresados de la carrera de Ingenieria de Sistemas Por o que
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se puede decir que este es viable econébmicamente, en cuanto al espacio en la
Web la universidad ya tiene su Sitio Web

+ Beneficios Tangibles
A continuacion se mostrara una lista de los beneficios tangibles como son

w. Tiempo
En este factor, se puede decir que la Facultad se beneficia totalmente
puesto que con la aplicacion Web se reducen todos los procesos
especialmente el de la inscripcién, que se lleva mucho tiempo en
realizarlo manualmente

w. Eficiente
La informacién sera actualizada automaticamente, al igual se brindara
Seguridad, especialmente la Base de Datos la cual se consultara
Directamente en el servidor, También este facilitara a los usuarios los
Estudiante el proceso manualmente

COSTO ESTIMADO DEL ESTUDIQ DEL DISENO

num. Operaciones Gastos
80 dias Combustible U$ 84

8 CD U$ 4 50
100 Hojas de Papel Satinado Us$ 300
35 horas Horas de Alquiler de Computadora Us 25

130 Hojas impresi6n por hoja U$ 40

2 Encolochados U$300

1 Encuadernado U$400
TOTAL | U$163.50

Todos los gastos fueron sujetos a una tasa del 16%
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RECURSO HUMANO
num. | Personal Salario Salario
Unitario

1 Analistas U$ 1000 u$ 1000
1 Programadores U$ 550 U$ 550
1 Disefiador de Paginas Web U$ 250 U$ 250
1 Desarrolladores ' u$ss0 U$550
TOTAL U$ 2350

Los recursos humanos aqui expuesto es el equipo de trabajo que
realizara el sistema, pero en este caso ese equipc seleccionado para el
analisis y disefic del prototipo son egresados, por lo que estos son los salarios
estimados que se pagarian actualmente, de tal manera que existiria una
disminucion de inversion por parte de la facultad, los egresados realizaran
dichas funciones

COSTO TOTAL DEL DESARROLLO

Descripcion Costo

Costo Estimado del Equipo Uso

Costo del Software U$ 807 6925
Recurso Humario U$ 2350
TOTAL _ U$ 3,157.6925

Nota: En cuanto al costo Estimado del equipo, se ingreso 0 valor, puesio que
existe equipo en la facultad, en optimas condiciones para el sistema. El costo
del Software, fue el que proporciono COCOMO Il en su andlisis segin su
complejidad dicho valor s su equivalente en dolares
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1.2.2 GESTION DEL PROYECTO

Toda ia informacion recopilada fue obtenida por entrevistas con el
cliente el Director de la Carrera de Ingenieria en Sistemas y Telematica, lo que
nos ha permitide profundizar en [os procesos gue se realizan y que involucran
la Aplicacién del Prototipo

1.2.2.1 PERSONAL

El personal a desarrollar la aplicacion como se habia mencionado
anteriormente esta conformado por egresados que cuenta con la capacidad
para llevar a cabo el proyecto con un buen trabajo en equipo Ademas no se
tendra la necesidad de hacer un reclutamiento de personal por lo que los
mismos integrantes de equipo realizaran el trabajo

1 2.2 1 1PARTICIPANTES

El personal esta compuesto por participantes que los clasificaremos en
cinco categorias especificamente

o Gestores Superiores: Dentro de estos se encuentra la Directora de la
Direccion de la Carrera de Ingenieria de Sistema quien a menudo tiene
una significativa influencia en el proyecto, definiendo los aspectos del
negocio

o Gestores del Proyecto: En este grupo se encuentran los asesores y
tutores quienes se encargan de motivar, organizar y controlar a los
profesionales que realizan el trabajo del software

+ Profesionales: Los desarrolladores quienes proporcionan las
capacidades técnicas necesarias para fa ingenieria del software, siendo
estos los Egresados de la Carrera de Ingenieria de Sistemas los que
aplicaran sus conocimientos en el area de aplicaciones Web y lenguajes
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de programacion al igual que realizando el andlisis del proyecto de
manera integral

Clientes: Este prototipo posee un cliente que es la Direccién de
Sistemas y Telematica ia cual proporciono  especificamente y
explicitamente los requisitos para la ingenieria del software, ademas de
manifestar sus intereses los cuales se traducirdan en un conjunto de
entidades definidas en un producto operativo

Usuarios Finales: Llamamos usuarios finales en este prototipo a los
Estudiantes de la universidad explicitamente ‘a los que pertenecen a las
carreras de informatica quienes interaccionaran con el software
asimismo se beneficiaran de las ventajas de la automatizacion

12212 EQUIPO DEL SOFTWARE

El Equipo esta formado por tres Egresados con una estructura

Descentralizada democratica, los cuales poseen todas las caracteristicas

propias de un Equipo Las decisiones se toman por consenso de grupo

1.2.2.2 PROBLEMA

El problema que tiene la Facultad de Ingenieria € Informatica, en

especial el cliente la Direccion de Ingenieria en Sistemas y Telematica es que

la inscripcion de Asignaturas requiere de mucho tiempo por parte de los

estudiantes y de la direccion misma al igual que la agilizaciéon de tas notas al

finalizar el cuatrimestre, por lo que la automatizacion de la hoja académica y la

inscripcion de asignaturas reducira tiempo y recursos

12221 DESCOMPOSICION DEL PROBLEMA

El problema lo descompondremos en dos dreas principales

# La funcionalidad de la Aplicacion del Sistema de Registro de
Estudiantes de las Carreras de informatica
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# El proceso que se empleara para realizarlo.

La Funcionalidad de la Aplicacibn del sistema de Registro de
Estudiantes de las Carreras de informatica

# Acceso al Plan de Estudio por Carreras

# Descarga de Oferta Académica

# Introduccién del Password por parte de los Estudiantes
# Descarga de hoja de Inscripcion de Asignaturas

+ Muestra de la hoja Académica

El Proceso que se empleara para realizarlo

Seran disefiados Formularios ASPX para la realizacién de las
funciones mencionadas anteriormente, Asi como el disefio de ia Base de Datos
gue llevara el control de todos los datos, creacién de Consultas Y Sobre todo
la Aplicacion Web que son todos los formularios por medio los cuales los
Usuarios accederan al igual que el cliente

1.2.2.3 PROCESO

Maduracion del Problema y el Proceso
Ver Anexo # 4
Descomposicion del Proceso

a) Comunicacion con el Cliente

* Planificar y programar reunién formatl con el cliente
s Revisar la Peticion del cliente

» Realizar investigacion para definir soluciones, propuestas y enfoques
existentes

¢ Desarroilar conjuntamente especificaciones que reflejen Ia informacion y
caracteristicas del comportamiento de la Aplicacién Web
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» Consolidar el documento del proyecto
+ Revisar el documento general
» Modificar el documento del proyecto cuando se requiera

b) Planificacién

Analizar los requerimientos que el cliente suministra

Analizar et Organigrama de la Empresa y los deberes funcionales de
las personas que tienen relacién con la Aplicacién' del Sistema de
Registro de Estudiantes de las Carreras de Informatica

Calcular la Viabilidad

Claridad del Problema que enfrenta la Direccién de Sistemas

El Proceso que se utilizara para el desarrollo del software

c) Anélisis de Riesgos

* Analizar los diferentes tipos de riesgos que aménazan el Software
como los técnicos
« Elaborar una tabla de riesgos que serviran de guia para el desarrolio

d) Ingenieria

» El Empleo de fa Gestion de la configuracién en todas las fases del
proceso de la ingenieria del Software.

+ Desarrollo de objetos de Configuracién, los que se convertiran en
lineas bases

e) Construccién y entrega

» |dentificacion de las clases y servicios de ia Direccion
s Definicion de fas interfaces

» |dentificacion de las dependencias de los objetos

» Validacion del disefio l6gico

41



Universidad de Ciencias Comerciales

« Revisién y depuracion del disefio l6gico
e Asignacion de servicios a los componentes

« Despliegue de componentes de red

« Refinamiento del empagquetamiento y el despliegue de los componentes
« Especificacion de las interfaces de los componentes

¢ Codificacion

s Pruebas

1.2.2.4 AMBITO

La especificacion del ambito de la Aplicacién de! Sistema de Registro de
Estudiantes de las Carreras de Informatica es

A la Facultad de Ingenieria ¢ Informatica llega el estudiante ya
matriculado, este desea inscribir las clases de su Plan de Estudio y que dichas
asignaturas corresponde a una oferta realizada por una direccion en especifico
dependiendo de la carrera en que este el estudiantes, se le entrega una hoja
para_que inscriba sus asignaturas luego este asiste a sus clases y al final del
cuatrimestre espera sus notas que son otorgadas por el departamento de
Registro de la Universidad de Ciencias Comerciales pero estos dos procesos
requieren de mucho tiempo y recursos Sin embargo esta situacion es la que
se realiza actualmente, pero con la Aplicaciéon Web, se automatizara dichos
proceso donde el estudiante accedera a la aplicacion introduciendo su carnet y
password y via online inscribird las asignaturas segun la oferta y una vez
finalizado su cuatrimestre visualizara su Hoja Académica donde se reflejaran
sus notas, estas notas seran introducidas por la direccién de la Carrera al
Sistema existente en el Departamento de Registro el cual permitira mediante
consultas a su hase de datos obtener dichas notas, pero el password del
estudiante sera proporcionado la primera vez por su direccion, pero este una
vez que acceda tendra la opcion de cambiar su password quedando en la base
de datos, sin embargo este password no tendra que ser olvidado por el
estudiante porque en dicho caso tendra que ir al Web master para que le
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proporcione su contrasefia, esta contrasefia o password le permitira inscribir y
visualizar sus notas y esta ultima solo sera visualizada si el estudiante esta
solvente econémicamente, Ademas si la direccion requiere de reportes
de los estudiantes que inscribieron asignaturas el sistema del departamento de
Registro esta apto para proporcionario el proyecto que realizaremos es
un prototipo de una Aplicacién Web del Sistema de Registro de Estudiantes de
las Carreras de informatica.

1.2.2.5 CALCULO DE LOS PUNTOS DE FUNCION
El calculo del punto de funcién se realizo en una aplicacion desarrollada
en Visual Basic, en la cual se dispuso introducir los valores correspondientes

con la complejidad de la aplicacion a disefiar.

Una vez introducidos todos los factores de ponderacion y ajustes
obtenemos el factor para el total de puntos de funcion.

El Resultado es:

w Form3

. orientado a la funcion da como
resultado el valor siguiente: 205

El cual da un total de 205, un aproximado del software en cuanto a la
cantidad de puntos de funcion.

Estimaciones de Costos aplicando el método empirico COCOMO Il.
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Para realizar las estimaciones en COCOMO Il en cuanto al costo de la
aplicacion del prototipo del Sistema de Registro de los Estudiantes de ia
Carreras de Informatica se hizo una proyeccién de la cantidad de Formularios
Web, tablas, peticiones de entradas, de salidas que compondran la aplicacién

a desarroliar

Formularios Web

o Facultad

Carreras
Asignaturas

Asignaturas por Carreras

o Estudiantes

« |dentificacion del Estudiante

s Oferta

+ inscripcion de Asignaturas

e Consultar Notas
+ Bienvenida

o Informes

+ Alumnos Inscritos

o Tablas

¢ Alumnos

o Carreras

o Asignaturas

+ CarrerasAsignaturas
¢ inscripcion

¢ Detalle de Inscripcion
e Profesor

* Profesor por Asignaturas
e Turno

e Nivel
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e Parametro

Peticiones de los tJsuarios

Las peticiones de los usuarios son los botones que existan en la
aplicacion por lo que hemos realizado un prondstico de _14 peticiones

De tal manera que se hacen un totaide 8 formulaﬁos Web, 11 tablas en
la Base de Datos, 1 informe, en cuanto a los informes se refiere, recordemos
que esta es una aplicacion que depende mucho del sistema existente en el
Departamento de Registro, por lo que este informara de manera general de
todos los datos del estudiante

Con todos los datos recolectados se dispone a realizar la estimacién del
costo del Software

El proceso a utilizar en el sistema de estimaciones COCOMO |l es el
siguiente

Se realiza el célculo de las pantallas, eligiendo el estimado promedio de
pantalias que contendrd la aplicacion, también se ingresa la cantidad de
formularios Web, tablas en el servidor y en el cliente, en esta caso del prototipo
se dispuso que todas las tablas se encontraran en el servidor y ninguna en el
cliente

Luego el calculo de informes, como se sefialo antes solo se genera un
informes acerca de los estudiantes que estan inscritos, ya que el sistema
existente dara el resto de informacion, igualmente en esta paso se ingresara la
cantidad de formularios Web, tablas en el servidor y cliente y su grado de
compilejidad.

Por ultimo se calculara el peso, tomando en cuenta el nimero de
informes con que constara el sistema, con su complejidad y al igual que los
pasos anteriores se ingresara la cantidad de formularios y tablas tanto para el
servidor como para €l cliente
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Para obtener el costo promedio del mantenimiento de cada analista del
software se digito la cantidad de C$ 12,000 Cérdobas

Proceso del Calculo de Ratio de Productividad

IDescipcion. _ IMuyBalo  |Baio  [Nominad Ao [MuyAlo
£xn Capacidad DesalMity Bajo Bain Naminal |Alta Muy Alto
HCASE madurez v caMuy 83 Bale Morninat Al Muy Ate |
» |PROD 7 §

el

4 e s : Pantalla #1
EHRFINSER LSS S E L _uf
Usted Selecciond ol Refio de: C 2
ValorMeses-Personasés: Custo del Snftwarﬁ ;
Introduzea Conto dal Softwire: ' 7292308 ' Calewr Costo |
Software
Mend
Principalr»

COCOMO en este prototipo da como resultado total de 12,923.Q8 Cordobas,
esto se puede observar en la pantalla # 1.

1.2.2.6 ANALISIS DE RIESGOS
a) Riesgo de Software

Uno de los riesgo en el software se puede presentar en el cumplimiento
de la planificacion del proyecto o atraso en una de las etapas del desarrollio, ya
gue en el proceso se Iran encontrando dificultades de acuerdo a las
inquietudes del cliente y sus requerimientos, al igual se pueden presentar
riesgo en la interfaz y disefio.

b) ldentificacion de Riesgos

- Riesgos del tamafio del Producto:
Podemos decir que el tamario de esta aplicacion Web es mediana por el tiempo
que se dispuso, sin embargo su grado de complejidad es bastante grande, otro
riesgo es la gran cantidad de usuarios que son los estudiantes de la facultad
de Ingenieria e Informatica.
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- Riesgo del Impacto en el negocio
E! Funcionamiento de la captura de los datos, no cumplir en tiempo y forma en
la entrega de la Aplicacién Web del Sistema de Registro de Estudiantes de las
Carreras de Informatica Que no se satisfagan con los deseos del cliente en
cuanto al manejo se refiera de la aplicacion.

-Riesgo relaciones con el Cliente
En esta parte de los riesgo es vital como se menciono anteriormente la relacion
con el cliente es importante para las fases de definicion y desarrollo, también
se puede considerar la inexperiencia con el cliente, ya que el cliente debe tener
una idea clara de lo que quiere que haga la aplicacién, sin embargo no se
puede dar a entender, la disponibilidad del cliente para sostener las reuniones
constantes para revisar los avances del desarrollo

- Riesgo Tecnolégicos
Evaluar si la aplicacion es moderno para ver la forma en que influira en al vida
diaria de dicha direccién, al igual se debe fomar en cuenta si para la
automatizacion de los procesos no se debe hacer cambios en lo concernientes
con la informacion que entra y sale, y algo que es de suma importancia es el
equipo en los gue se instalara e implementara la aplicacion

1.2.2.7 GESTION DE LA CONFIGURACION DEL SOFTWARE

Los elementos de la Configuracion del software mediante el transcurso
del disefio y desarrollo estan sujetos a cambios, y como se hizo mencién el
trabajo y esfuerzo fue dividido entre |os integrantes del equipo desarrollador del
proyecto, cabe mencionar que aunque el trabajo se dividié se trabajara como
un excelente equipo, de modo que todos tendremos conocimiento vy
participacion activa y constante en el desarrollo de cada una de las partes del
proyecto

A continuacién se mostrara una tabla de las actividades que se deben
desarrollar para la culminacion del proyecto con lo integrantes
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Tabla # 1 Actividades a Realizar
Actividades | Analista que lo | Analista que | Fechade | Fechade
Realizo lo Reviso Elaboracidon | Revision
Elaboracion Tado el Equipo Todo el 06/09/04 al | 17/09/04
de la Base de de Software Equipo 17/09/04
Datos :
Codificacion Todo el Equipo Todo el 20/09/04 al | 21/10/04
de los de Software Equipo 20/10/04
Formularios
ASPX
Elaboracién | Fatima Sanchezy Todo el 20/09/04 al | 08/10/04
de Consultas Karina Vilchez Equipo 07/10/04
Codificacion Victoriano Todo el 08/10/04 al | 24/10/04
de la Pagina | Arteaga y Karina Equipo 23/10/04
Web Vilchez
Codificacion Todo el Equipo Todo el 20/09/04 al | 21/10/04
de Equipo 20/10/04
Conexiones a
ia BD del
Sistema
Realizacion Todo el Equipo Todo el 26/10/04 al | 03/11/04
de Pruebas Equipo 03/11/04

Por la Decisién de Distribuir el Trabajo se dispuso también que la revision la

realizara el Equipo de Software, legando a un consenso de grupo en los
resultados del proyecto
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DISENO DEL. SISTEMA

Diagramas de Clases

Muestra la estructura general del sistema, asi como las propiedades
relacionales y de comportamiento, agrupando atributos y operaciones, como se
deben compartir los objetos de dicha clases, las clases de sistemas,
computacion y telematica estan asociadas a pensum y estas a su vez se
asocian con hojas de inscripcion

Diagrama # 2
Diagramas de casos de uso del la Aplicacion del Sistema de Registro de

Estudiantes de las Carreras de Informatica - Modelo de Requerimiento del
Sistema
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Modelado de Requerimiento del Sistema

Asignar Plan de Estudio :

Qrientar el Proceso Académico

-

D\

AN ) '
. . Oferta Académica de Acuerdo al
Direccién Pensum
O
N Introduce Datos a Registro para la

© Hoja Académica

Registrar Notas del Estudiante

Obtener Pensum de la Carrera Q

( jlnscnbe Asignaturas

=

~
7
- .
/ Recibe Orientacion del Proceso
Académico
N

Estudiante \
O

~ Registrar nimero de Camet en el
N Sitio Web

N

O Revisién de Solvencia Académica

Visualizacién de Solvencia
Académica
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Diagrama #7 Diagrama Conceptual

Alurro
:m mmre_na Asgretra ~Hu[e:sorﬁﬂgﬂua
:As‘afgws & Carrera Mrontrersgreiea :mm
MyDireodion QRoqisitos &/DCarera
Departamenio -
:Eﬁb Custiimesire
- IDOwstimeste
:m&p R Ctimestre
K0T Camerafsigna Profesor
[F 3 o y
ﬂ Niwel &'DCamera = & \DPmiesor
e
My Norebrevel §ms
SiDhhal
] i —
By|Dinscripcion
8yCarret e——
N Cuatiimestre ® Dinscripcion
BN §iDAsigreivra
HiDTimo
&DProfesor
BNcta
e
&IDPararetos
&y Doscripcion

51



Diagrama # § Diagrama de Clases
Afumno "
| — = Asigratura ~::I;rofesorAS|gmtura
&Nombres trera NDAsigratua MDAsI n.’es'zr
& Apellidos —-.|®&iDCanem ApNorribreAsignatura igratur
&S0 - rera ros g ®ICTumo
QDi ) equisitos &DCarrera
recalon
ReDepatamertc ~ *yisualizar) S
~Telefom Cuatiimestre ~ ‘VISUE]IZEI‘()_— —_J
mail n N
&NombreTumo ~IDQJ§h!mestre
:PlanEstudio &Custrimestre \

IDCamera - ’
&iDTumo . /] ComemAsigatra | o
&Password ~ID(:}an'eta RyIDProlesor

Nivel THo
Wisualiza MDCuairimestre ~N°"Lbl_ eProf
) QlDl\ri:;lENw e/ | ByPAsignatura #ApellidoProf
&io /‘ & Diivel N
—_ - e e
nscripoion_ |, ‘// Visualizar()
& Drecrpsion | ¥Coreuitar() )
zCamet Detallelnscripcion ¥
Anio i -
Dl
&Cuatimestre |~z :]D ggﬁgﬁfg . Tumo
Bplotive! &' DTumo €iDTumo
&DFrofesor SyNombreTumo
Miota SVisualizart)
#isualizar() )

Sy DPammetros
&Descripeion
&Valor




_Universidad de Ciencias Comerciales

Diagrama # 9

N Plan de
]

Diagrama de Componentes

Oferta
) Academica

v L
Hoja de Base de
Incripcion | > Datos

Diagrama # 10

Diagrama de Despliegue

Gestor de Base =
de Datos

-

erminales de la
Facultad

erminal de
Estudiante
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Diagrama # 11
DIAGRAMA DE TRES CAPAS
Business Services Data Services

User Services

Oferta Academica Oferta Academica vb
$_

== \
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Inscripcion de . . "
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{from UserServices) T
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I
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I
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Welcome vb
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IX- CONCLUSIONES

v Podemos decir que la aplicacién Web le permitird a la Facuitad de
Ingenieria e Informatica dar un mejor servicio en cuanto al proceso
de inscripcion de Asignaturas.

v Concluimos que este prototipo es viable en todos los sentidos tanto
econdmicamente, puesto que no incurrira en gasto de equipo.y de
personal, ya que los egresados realizaron el analisis, como
técnicamente

v Se reducira tiempo y recursos en el proceso de inscripcion de
Asignaturas
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X- RECOMENDACIONES

v Recomendamos a la Universidad de Ciencias Comerciales la
implementacion de aplicaciones Web que permitan ai estudiante
agilizar los procesos de inscripcion de Asignaturas y el Visualizacion
de Notas

¥v"  Recomendamos dar un debido mantenimiento a las aplicaciones
Web de tal manera que estas se mantenga actualizadas

v"  Recomendamos que esta aplicacién se un modulo mas del Sistema
que existe en Registro, para su eficiente y eficaz funcionamiento
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XII-ANEXOS
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ORGANIGRAMA DE VICE-RECTORIA ACADEMICA
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Anexoii2

Diagrama de Flujo de Procesos

-

Estudiante porta su matricula

~

R

T

.

Asignacién de Plande
Etudio

O

Generacion de la Oferta T
Académica C )
\\ Introducir Datos a Registros
N\ 7
¢ D

El Alumno Inscribe las
Clases On!ine\

\
/ N
/—‘—““-.\ ,——*-Jé:_ ’§\/—*‘——
CE ) C )
Visuafizacién Hoja Revisién de Solvencia Orientaciones del Proceso
Académica Académica Académico Online

60



Universidad de Ciencias Comerciales

Anexo # 3 Diagrama de Flujo de Informacién
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Anexo #4 |V - MADURACION DEL PROBLEMA Y EL PROCESO

PROCESOEN COMUN. | Gomunicacion con e Cliente |~ Planificacion | ingenieria |  ‘Entrega

.| Configuraciony -

Introduccion de datos 1/08/04 al 10/09/04

Consultas de datos 1/08/04 al 10/09/04

Codificacitn de formularios i 20/09/04 al 30/09/04

Realizacidon de Guion 1/10/04 al 3/10/04

Calculo de Viabilidad 12/10/04 al 18/10/04

Acceso a Datos actualizados l 15/10/04 al 23/10/04

a traves de los formulanos

Elaboracion de Oferta Academica 19/10/04 al 23/10/04

Realizacion de la Hoja de Inscripcion 19/10/04 al 23/10/04

Visuglizacion de Hoja Académica 24/10/04 al 26/10/04

v La Comunicacion con é&i cliente se realiza con el objetivo de obtencion de requisitos eficiente para et desarrollo del

ANRNAN

prototipo también con el proposito de Informacion reievante para el disefio, por lo que durante tode el proceso de
analisis y disefio se tendra comunicacion con el cliente.

Planificacion esta permite la vision del negocio, igualmente [a mformacion relativa oportuna para et desarrolio del
prototipo ‘

Analisis del nesgo se rezlizaran tareas que valoren los riesgos técnicos y de gestién.

Ingenieria en esta actividad se construirén aplicaciones que daran un productc operativo eficiente.

Construccién y enirega tareas para construir, probar, instalar y proporcionar asistencia al usuaro como la
elaboracion de un manual y la ayuda del prototipo como aplicacién.
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Estudio de Mercado.
Definir el Producto

De acuerdo con las necesidades y requerimientos del cliente El producto
que se desarrollara, es un sistema de Registro de Estudiantes de las Carreras
de Informatica, el que consiste en

v’ Bases de Datos SQL Server
¥ Aplicaciones Web

v Pagina Web

v Manual de Usuario

Nota Los reportes seran generados por el sistema existente en el
departamento de registro acerca de la informacion de los estudiantes que se
requiera.

Cuantificar la Demanda

La direccion de Sistemas de la Universidad de Ciencias Comerciales
estd implicada en un gran nimero de areas de aplicaciéon hacen posible el
tratamiento automatico de Ia informacion por medio de computadoras Pero
ademas demanda un Sistema de Registro de Estudiantes de la Carrera de
Informatica, del cual se obtenga de manera segura y eficiente, facilitando el
trabajo y requiriendo una Base de Datos en SQL Server que cuenta con
elementos destinados a la definicion, modificaciéon, control, proteccion de los
datos y acceso a bases de datos distribuidas en una red, haciendo factible que
varios usuarios puedan consuitar una Web de datos de forma simultanea

De tal manera que el Sistema sea aceptado, de facil manejo o uso y con
una interfaz practica en cuanto a la incorporacion de datos y visualizacion de
datos La Direcciéon de Sistemas, también demanda un Manual de Usuario
coma auxilio
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Demanda que e! sistema sea soportado por sus equipos, l0s cuales a nuestro
criterio estan en capacidad de hacerlo

Cuantificar la Oferta

De acuerdo con la demanda realizada por el cliente, se ofrecera un
sistema que satisfaga sus necesidades, este sistema necesitard muchas
herramientas por lo que a continuacion se determina detalladamente lo que
ofrecera el Sistema de Registro de Estudiantes de las Carreras de Informatica

Se utilizara el gestor de Bases de Datos SQL Server para la elaboracion
y creacion de las diferentes tablas que controlan los datos correspondientes
para e} funcionamiento de dicho sistema, ademas que proporciona seguridad
en la informacion que es requerida en la Direccion de Sistemas, es decir
ofreceremos Bases de Datos en SQL Server

En cuanto a {a oferta de equipos, ellos cuentan con equipos que estan en
capacidad de soportar el sistema, teniendo las siguientes caracteristicas

Microprocesador Intel Pentium 4 1 8 GHZ.
Memoria RAM 256 MB

Disco Duro 60 GB

CD ROM

Floppy

Tarjeta de Red 10/100

Monitor VGA

Mouse

Teclado.

Y ¥V WV V ¥V ¥V V¥V V¥V ¥

El Sistema Operativo a utilizar en la Maquina es Windows 2000 Server, esta
decision se tomd pensando en un futuro que este sistema sea compartido o
compatibilizado con las otras direcciones de carreras o Facultades, ademas por
la seguridad de los Datos El uso de contrasefias y es un Sistema Operativo
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compatible con el gestor de Bases de Datos, con una arquitectura basada en
Cliente/Servidor

Al igual se ofrecerd una Pagina Web de Registro de Estudiantes de las
Carreras de informatica, basada en Tecnologia NET, ya que es la manera més
rapida y sencilla de crear aplicaciones para Microsoft Windows Las
caracteristicas de accesc a dates nos permiten crear Base de Datos,
aplicaciones Clientes y componentes de Servidor escalable, también de
flexibilidad para posibles modificaciones y que a la vez sea compatibie con el
Sistema General del Area de Registro de la Universidad

La interfaz sera sencilla y practica, de tal manera que sea de entendimiento
para el estudiante que manipulara la Pagina Web, contando con la ayuda de un
manual de Usuario.

ESTUDIO TECNICO

Tamano

El Prototipo del Sistema sera de tamaiio mediano pues su duracion es
de 5 meses para llegar a ser implementado en la Universidad, ademas lo que
se requiere controlar es la inscripcion de asignaturas ofertadas por cada
cuatrimestre de los Estudiantes, de tal manera que un momento dado se
pueda generar reportes de cuantos estudiantes estan inscritos en cada
asignatura, también este tendran que mostrar las notas online

Localizacién

El proyecto del desarrollo del sistema de Registro de Estudiantes de las
Carreras de Informatica sera realizado en la Universidad de Ciencias
Comerciales Managua que esta ubicada Altamira de este costado oeste dei
Polideportivo Esparta, y sera de provecho para la direccion de Sistemas de la
Facultad de Ingenieria e Informatica
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DICCIONARIO TECNICO

Tabla Alumnos ,
Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Descripcién
Columna Datos Valores
Nulos
Carmnet Texto con 50 Carnet del Estudiante
Digitos
Nombres Texto con 50 Nombre del -
Digitos Estudiante
Apellidos Texto con 50 * Apellido del
Digitos | Estudiante
Sexo Texto con 100 * Sexo del Estudiante
Digitos
Direccion Texto con 50 * Ubicacion Residencial
Digitos
Departamento Texto con 50 * Departamento donde
Digitos habita
Teléfono Texto con 50 * Tel del Estudiante
Digitos
E — Mail Texto con 50 * Correo electronico del |
Digitos Estudiante
NombreTurno Texto con 50 * Turno al que
Digitos pertenece el
estudiante
PlanEstudio Texto con 50 * Carrera del
Digitos Estudiante
IDCarrera Entero 4 * Cadigo de Carrera
IDTurno Entero 4 * Cédigo del Turno
Password Texto con 50 * Contrasefia del
Digitos Estudiante
Tabla Carrera
Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Descripcion
Columna Datos Valores Nulos
|IDCarrera Entero 4 Cddigo de
Carrera _
Carrera Texto con 50 Carreras del
Digitos Estudiante




Tabla CarreraAsignatura

Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Descripcion
Columna Datos Valores Nulos
iDCarrera Entero 4 Caédigo de Carrera
Anio Entero 4 Afo
Cuatrimestre | Entero 4 Cuatrimestre de la
Carrera
IDAsignatura Texto con 50 Cédigo de la
Digito _ Asignaturg
IDNivel Entero 4 * Cadigo de Nivel
Tabla Inscripcion
Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Descripcion
Columna Datos Valores Nulos
IDInscripcion Entero 4 Cébdigo de
Inscripcion
Carnet Texto con 50 Camet de
Digito Estudiantes
Anio Entero 4 Afio
Cuatrimestre Entero 4 Cuatrimestre de la
Carrera
IDNivel Entero 4 * Codigo de Nivel
Tabla Detalle Inscripcién
Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Valores | Descripcién
Columna Datos Nulos
IDInscripcion Entero 4 Cabdigo de
Inscripcién
1DAsignatura Texto con 50 Cadigo de
Digito Asignatura
|DTurno Entero 4 Cédigo de Tumo
IDProfesor Entero 4 * Cabdigo de
Profesor
Nota Entero 4 * Nota del
Estudiante




Tabla Nivel

Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Descripcién
Columna Datos Valores Nulos
IDNivel Entero 4 Cadigo de Nivel
NombreNivel Texto con 50 * Nombre dei Nivel
Digito Académico
Tabla Parametros
Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Descripcion -
Columna Datos Vaiores
Nulos
[DParametros Texto con 50 Cadigo de
Digito Parametros
Descripcion Texto con 200 * Reglas de
Digito Asignaturas
Valor Texto con 50 Valores de las Reglas
Digito de Asignaturas
Tabla Asignaturas
Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Descripcién
Columna Datos Valores Nulos
IDAsignatura Texto con 50 Cadigo
- Digito Agignatura
NombreAsignaturas { Texto con 50 * Nombre de la
Digito Asignatura
Requisitos Texto con 50 * Cédigo de la
Digito Asignatura
Tabla Turno
Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Descripcién
Columna Datos Valores Nulos
IDTurno Entero 4 Cddigo de Turno
NombreTumo Texto con 50 * Nombre de Turno
Digito del Estudiante




Tabla ProfesorAsignatura

Nombre de Tipo de Longitud | Permitir Valores | Descripcion
Columna Datos Nulos
IDProfesor Entero 4 Codigo de
Profesor
IDAsigantura Texto con 50 Cadigo de
Digito Asignatura
IDTurno Entero 4 Caédigo de Tumo
IDCarrera Entero 4 Codigo de
Carrera :
Tabla Profesor
Nombre de Tipo de l.ongitud | Permitir Descripcién
Columna Datos Valores Nulos
IDProfesor Entero 4 Codigo de
Profesor
NombreProfesor | Texto con 50 * Nombre del
Digito Profesor
ApellidoProfesor | Texto con 50 * Apellido del
Digito Profesor




CREDITOS DE LA CARRERA

CODIRO- | - - fﬂggg_ | REQUASITY ‘
T MATﬂJO Mateméﬁca Bésica (. BR-000 80 4 ]
1 FIL-101__| Fiiosoha je- BR-000 80 4
. ~ COM-129 | Intioduceldn a la Ingenieria_jc. BR-000 &0 -
 ~ MAT-107__| Matemdtical 2 < | _“maAT400 [ 4
2 ~ESP-103 | Redaccién Téeniea _{C BR-000 60 | 3 |
1 ~ING:101 | ingiés Téonico!  2¢. BR-000 8 | 4 |
! |_MAT-102 | Matemdticall  Sg MAT-101 80 4 ]
! 3 . ING-102_| Inglés Técnico | 3¢ |N§Egs gg 3
. A DGER-101 | Dibujo y Gegmetia Descriptive 1 £ Bl _ |4
- | MAT-102 _|Matemdticall _2q~T¢ | __MAT-102_| ~ 80 4 ]
4 COM-101 _| Introduccitn a la Informatica 2¢.  BR-000 60 b
.| . DiT-201 _ | Dibujo Técnion DGD-101 80 4
MAT-104 | Matemética IV < MAT-103 80 4|
1 FiS-201 | Fisical A __' o MAT-102 80| 4 |
o | cOM-202 |introduccién & in Progmmaciont-SCCOM-ADY % | 5 |
FiS-202 | Fisica | T FiS-201 () 4
2 CON-201 | Contabiiiiad Generel | [Pl 11¢-  BR-000 0 4
y - | COM-203 | Programacién | | L:E COM-202 80 4 _
" CON-208 | Cantabilidad de Costos 1" CON-201 80 4
3 EST-201_| Estadisticas y Probabilidades ﬂtc. MAT-102" 80 4 ]
| o COM-206 | Programacion l  TI¢. , COM-203 80 | 4
__COM-211_| Program. Bases ds Datos 1< COM-208 96 5 |
4 | EST-304_ | Estadisticas y Probabilldades || [ T<EST-201 80 4
£ COM-209 | Algorit. y Estructuras de Datos | 1lc COM-211 80 4
SISTEMA CUATRIMESTRAL '
COM-310 [ Algorit, y Estruct. de Datos |} | COM-209 | 80 4 |
| _MIN-401 | Mstod. de fa Investigacion | BR-0D0Q 60 |, 3 |
1 ADM-201 |AdmbndeEmpresss| | BRODG | 80 | 4 |
COM-317 | Analisis y Disefio de [ GOM-211 | 80 4
- Sisternas _ —_
MAT-307 | Andlisis Numéricos MAT-102 a0 | a4 |
3 n COM-313 | Sisternas Operativas | CcOM-203 | 80 4 |
- _COM-325 | Compiladores y Traductores | | COM-106 | 80 4
— .1 COM-328 ; Sistemas Digitales FIS-202 80 — ]
COM-219 | Sistemas Operativos !~ | COM-213 | 80 4
5 COM-332 | Arquitec. de Computedares | COM-326 | 60 1
COM-440 |RedesdeComputadaras | COM-332 | 80 | 4 |
ECO0-309 | Ingenlerta Econdmica ADM-201 B0 4
COM-429 |Lenguaje Ensemblador | COM-332 80 4
1 COM-322 | Dispositivos Periféricos = | COM-326 | 80 4 ]
COM-428 | Telemation COM-44D 80 A ]
1. COM-446 | Complladores y Traduciores i} COM-325 | 80 | 4
1 COM-439 !inteligencia Artificial COM-446 | 80 4 |
| COM-450 ) Ingenieria de Software | | _COM-317 80 4
4 2 ADM-413 | Planific y Evaeluacitn de INO-401 a0 4
| Proyet, o
INO-401 | Investigacién de Operacignes | ECO-308 | 80 4 ]
SET-401 | Seminatio Mohografico ESP-103 80 4
.| _COM-447 |SistemesExpertos | COM-439 | 80 4
3 COM-448 | Audlt de Sistemas T TADM413° ) @0 4
r o informaticos L
COM-451 | Ingenferia de Software Ii COM-450_| 80 a._ |




UNIVERSIDAD DE CIENCIAS COMERCIALES

UCC

CODIGOS Y PRE- REQUISITOS DE LA CARRERA

INGENIERIA TELEMATICA

CUATRIMESTRE | CODIG IGNATURA - CREDITOS | ‘REQUISITOS ¢
MAT-10¢1 [ MatemdticaBasica- - -~ . — 4 BR-0000
’1 FIL-111} ‘[ Filosofta 4 BR-0000 _
) ESP- 2131/ Redaccion Téchica . 3 ! BR-0O0Q
ING-1111 /| introduccién a |a Ingenierta ! 3 BR-0000
CAL-1211 |Caloulo | 4 MAT-1101 |
1-2 ETi-122| |Etica e Ingenietia 3 ING-1111
) COM-1111 { Computacion y Programacién 4 BR-0000 .
FIS$-131l - | Fisica | 4 MAT-1101
CAL-1321 | Calculo I 4 CAL-121] _ |
1.3 FIS-309! | Fisica Aplicada 4 FI5-1311
B COM-1321 { introduccion a fa Programacion 5 COM-111i
-1 DAC-121] - Herramientas DAC 3 BR-000D
CAL-2131 | Caieulo Hi ! 4 | CALARA
2.4 | ELC-2111 1} Analists de Circuitos | o 4 FiS-309l i
) COM-213! { Pragramacién | i 4 COM-132]
COM-1331 1 Laboratorio de Computacién | i 4 COM-1111
CAL-224\ 4 Caloulo IV P4 | cAL-213t |
2.2 ELG-222] /| Mater, y Componentes Electnénicos 4 FIS-3091
i COM-2241-! Programacitn || 4 COM-2131__
ELC-223| | Andlisis de Circuitos 1l 4 ELC-2111
ELG-2341 | Series y Analisis de Fourier 4 | ELC-223
- ""ELG-235| | Electronica Anaidgica | 4 | Elca1n
EST-131] 7| Estadlsticas | : MAT-1101
COM-4141-| Programacién Il ___— 3 4 COM-224!
| ELC-3161 /| Electronica Analégica if P4 T ELC-238
a4 | ELD-311] /| Electronice Digital | S S 4 ELC-316] |
| COM-4231 Programacion Crientada a Objetos H i 4 COM-414!
EST-212I /| Estadlsticas |I 4 EST-201
COM-2171 1 Introduccidn a las Bases de Datgs 4 COM-213) |
3.2 ELD-3221 1 Electronica Digital 1| S _4__ﬁ ELD3tY
COM-3211 1 Slstemas Operativos 4 COM-2131
COM-3231 | Redes de Ordenadores 4 COM-213I
COM-436t 1 Sisternas Opsrativos de Redes 4 COM-3231
3.3 COM-3391 1 Arquitectura de Computadoras 4 ELD-322} |
COM-3184 1 Programacion en Bases de Datos 4 COM-217¢
COM-3421 1 Labaoratatio de Computacién |l 4 COM-1331
MAT-2381 4 Andlisis Numérico o 4 CAL-2241
a4t COM-428\ 4 Laborstorio de Telemétioa o 5 COM-3231
| ELD-413| /| Adquisicién y Procesam. de Datos 4 ELD-3221
ELC-4171 1 Sistemas Analdgicos de Comunic. 4 ELC-3161_
COM-4271 1 Sistemas de Informacién. 4 COM-318L |
42 |_ELD-424} | Radiccomunicaciones | 4 ELC417
. COM=424)-| Arquitectura de Protocoios TCPAP | 5 COM-4281 |
| cOM-4221 | Sistemas Digitales de Comunicacion 4 ELD-322
COM-4341"] Tecnologta Web 4 _COM-423|
43 ELD-435| | Procesamiento de voz & imagenes 4 ELD-4131 |
COM-4321 4 Audit. de Sistemas Informéticos 4 COM-323
IEC-4111 /] Ingenieria Econdmica 4 MAT-110I
ORE- 541! | Crganizacién de Empresas - 4 _IEC411l
5.1 5IG-4331 - | Seminario de Ingenierfe 4 ESP-2131 |
ADM-413/| Form, y Evaluacién de Proyectos— 4 IEC-411!
ELD-5161- ; Tendencias de los Sist de Transm 4 COM-422}




RUNIVERSIDAD DE CIENCIAS COMERCIAL

9 {el CIENCIAS DE LA COMPUTACION
4 PLAN DE ESTUDIO (2002-2006)
MODALIDAD CUATRIMETRAL

mmﬂimm — I
e CLATRIF | COPIGO ASIGNATURA REQUISITO |T/HRS |CRED
MESTRE
MAT-1 101 { Matematica Basica BR-0000 | 80 4
FIL-1111 __| Filgsofia BR-0000 _1 B0 4
] ESP-2131 | Redaccitn Teenica BR-0000 160 3
TOM-1111 | Computacion v Propramacion BR-0000 138G 4
CAL-121] [Calculo! MAT-1111 |80 4
2 ETP-1321 [ Etica Profesional BR-0000 80 4
COM-1321 | introduccion a la Programacién COM-1111 [96 5
1 CON-11i1 | Contabilidad Financiers BR-G00D |80 4
CAL-1321 | Calgulo 1 CAL-121Y %0 4
COM=2131 | Programucidn | COM-1321 80 4
3 ADM-111) | Adininistracion de Empresas [ BR-0000 80 4
MAT-1311 | Esnucturas Discretas COM-131] |80 4
y Subtotal 956 48
CAL-2111__ I Calcuto 111 ___|CAL-1321 180 4
COM-217! [lIntroduccion a las Bases de Datos COM-2131 |9 5
1 COM-224] | Programacion 1l i COM-2131 |80 4
MAT-2121 | Alpebra Lineal MAT-1311 180 4
] CAL-2241 | Calculo IV CAL-214] 80 4
2 EST-1511 | Estadistica | MAT-1101 | 80 [
2 COM-318] | Programacion en Bases de Datos COM-2151 |80 4
COM-2351 | Algoritmo y Estructuras de Datos | . | COM-224! | 80 4
COM-3201 [ Analisis + Diseio de Sistemas | COM-3181 |0 &
EST-211] | Latadistica 11 {EST-1311 |80 4
3 Mik-211 ) Mewdoloeia de ds Invesniegacidn TIBR-OCOO o 3
COM-3161 | Alwaritmo v Estructuras de Datos [t COM-2351 (80 4
Subtotal Yin 49
COM-3261 | Elementos Eiectronicos de Computacion { COM-E111 {80 4
MAT-3131 | Progiamacion Malematicy EST-2111 80 4
i COM-3301 | Analisis « Disedo de Sistemas §l COM-3200 .80 4
MAT-2211 | Matematica Financiera CAL-1211 | B0 4
41 COM-3231 | Orpanizacion de Computadoras COM-3261 ;30 4
2 3ICOM-348] | Laboratorio de Aplicaciones | COM-3161 {80 4
’ 3 MAT-2391 | Analisis Numérico CAL-2241 |80 4
COM-4131 | Compiladores | COM-316] [80 4
COM32T], | Sistemas Opoerativos 1 COM-2131 |80 4
COM-3481 | Laborato ko de Aplicaciones 1 COM-34B1 {80 4
3 ST T Oruanizacion de Empresas BN 4
COM-3221 - Arguitectura de Compuimjoas COM-319 30 [}
. Subtotal 960 48
1 COM-d16al | Laboawrio de Aplicaciones 11 COM-3481 180 4
COM-4171 /| Prouramaz.on de Multimedia COM-2241 | 8D 4
1 F ¢ i [Econemia v Medio Ambiente 80 4
COM-4191 | Arquitectura Avanzada COM-322] |80 4
| COM-3231 | Redes de Computadoras co COM=2131y}80 4
4 2 |COM-334I |Sistemas Operativos 1] COM-3211.7| 80 4
COM-4261 | Disefio de Software | COM-4161 |80 4
CON-2311 -] Contabijidad de Costos CON-1111 [80 4
COM-4361 | Sistemus Uperativos de Redes COM-3231 |80 4
COM-438] 4 Programacian t1i COM-4261 180 4
3 COM-4391 /| Disefio de Software I T —TCOM=4261 X[ 80 &
COM-3181 | Administracion de Centros de Comp. -] ADM< | 80 4
ADM-4291 1 Form. Y Evaluacion de Proyectos knf. MIN-2111 |80 4
5 COM-4141 -] Programacion Orieniada a Objetos COM-3371 |80 4
' < 4 Seminario Monografico
COM-4121 7| Intelipencia Artificial COM-3161 |80 [
llilil-|-UIIIUI-'.llliilninuluil-lln' LI.II‘IIII.IIIIICléloIII i
Subtotal i
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UNIVERSIDAD DE CIENCIAS COMERCIALES
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS
INSCRIPCIONES DE ASIGNATURAS

I CUATRIMESTRE 2004

ASIGNATURA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

TURNO: NOCTURNO

ANO: IV DOCENTE : LIC. BAROSKA RAMIREZ
AULA: _ 24
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u.c.c.

Asignatura : FISICA Ii

Periodo : | CUATRIMESTRE DEL 31/5/04 AL 31/8/04

Universidad de Ciencias Comerciales

ACTA DE CALIFICACIONES

Total Inscritos:

Turno: NOCTURNO

Aula: 18
Impartido en Carrera - Ingenieria en Sistemas Coédigo de Materia
Docente : ING. SHARLO BORGES CONVALIDADO
{ Impartida por Computacion )
| il EXAM |NOTA

CARNET NOMBRES Y APELLIDOS

PARC | PARC | FINAL | FINAL

0033640401 JADR HERNANDEZ GARCIA

NORMA C BALDELOMAR

021020 MARIO JOSE FERNANDEZ NARVAEZ

%l

Firma Docente.___
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